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1. Introduktion till den svenska spelindustrin 


Betting har funnits som en del av det svenska samhället i flera årtionden och har utvecklats till 
en stor industri som lockar både inhemska och internationella spelare. I denna introduktion 
kommer vi att titta på hur spelindustrin har utvecklats, vad som driver marknaden idag, och hur 
den digitala revolutionen har förändrat sättet som svenskar spelar på. 


Historisk bakgrund 


Historiskt sett har Sverige haft ett spelmonopol genom statliga företag som Svenska Spel och 
ATG. Dessa företag hade exklusiva rättigheter att erbjuda spel och vadslagning. Den svenska 
regeringen upprätthöll detta monopol för att kontrollera spelandet och använda intäkterna till 
offentliga projekt. 


På 2000-talet började dock online-spelplattformar öka i popularitet, och internationella 
operatörer erbjöd svenska spelare möjligheten att spela på nätet, ofta utan licens från svenska 
myndigheter. Detta ledde till en situation där en stor del av spelmarknaden opererade utanför 
den svenska regleringen. 


Översikt över den nuvarande marknaden 


För att möta den växande utmaningen från internationella operatörer och skydda svenska 
spelare införde regeringen 2019 en omreglering av spelmarknaden. Den nya spellagen öppnade 
marknaden för privata operatörer som kunde ansöka om licens att bedriva spel i Sverige, 
samtidigt som man skärpte reglerna för ansvarsfullt spelande. 


Den svenska marknaden är nu en av de mest reglerade i världen, med tydliga riktlinjer för hur 
spelbolag ska bedriva verksamhet och hur spelare ska skyddas. Spelinspektionen övervakar 
marknaden och ser till att operatörer följer lagar och regler. 


Digitaliseringens påverkan på betting 


Digitaliseringen har förändrat spelindustrin på flera sätt. Från traditionella landbaserade 
casinon och spelbutiker har marknaden utvecklats till en främst digital arena. Idag sker 
majoriteten av alla speltransaktioner online, och mobila plattformar har blivit den primära 
metoden för spel. 


Med snabbare internetuppkopplingar och nya teknologier som artificiell intelligens och 
blockkedjor har spelupplevelsen blivit mer personlig och tillgänglig än någonsin tidigare. 
Operatörerna kan erbjuda livebetting, realtidsodds, och till och med streaming av 
sportevenemang direkt på sina plattformar. 


2. Reglering och lagstiftning 


Den svenska spelmarknaden har genomgått en dramatisk utveckling från en tid av statligt 
monopol till en modern och konkurrensutsatt marknad med ett starkt fokus på ansvarsfullt 
spelande. För att förstå dagens spelmarknad och dess reglering är det viktigt att se tillbaka på 
de tidiga dagarna av spel i Sverige och hur marknaden gradvis har förändrats genom 
decennierna. 


Tidiga år och statens kontroll över spelmarknaden 


Spel om pengar har en lång historia i Sverige, med tidiga former av spelande dokumenterade 
redan på medeltiden. Under större delen av 1900-talet var dock den svenska spelmarknaden 
strikt reglerad och i stort sett kontrollerad av staten. Staten såg på spel som en form av 
underhållning som, om det lämnades oreglerat, kunde leda till sociala problem som 
spelberoende och ekonomisk ojämlikhet. 


För att begränsa de potentiellt negativa effekterna av spel beslutade den svenska regeringen att 
staten skulle ha en central roll i att erbjuda och övervaka alla typer av spel. Penninglotteriet 
och Tipstjänst var två av de tidiga statliga aktörerna inom lotterier och sportsbetting, och dessa 
slogs senare samman till det som idag är Svenska Spel, som blev den största aktören på 
marknaden. 


Samtidigt fick AB Trav och Galopp (ATG) ensamrätt att bedriva hästkapplöpningsspeli Sverige. 
Dessa statligt ägda bolag hade en klar uppgift: att erbjuda säkra spelalternativ och att använda 
intäkterna för att stödja olika sociala och samhällsnyttiga projekt. 


Monopolets dominans fram till internets genombrott 


Fram till 1990-talet hade Svenska Spel och ATG i stort sett monopol på spelmarknaden, och 
utbudet av spelalternativ var begränsat till lotterier, sportsbetting och hästkapplöpning. Detta 
system fungerade väl i en tid när de flesta spelare gick till fysiska spelombud för att lägga sina 
vad. 


Men i och med internets framväxt under slutet av 1990-talet och början av 2000-talet började en 
stor förändring ta form. Internationella spelbolag, som inte var bundna av den svenska 
lagstiftningen, började erbjuda spel till svenska kunder via internet. Dessa bolag var ofta 
baserade i länder som Malta och Gibraltar, där lagstiftningen var mer förmånlig och 
skattereglerna mindre strikta. 


Uppkomsten av internationella operatörer 


Med internets genomslag började svenska spelare upptäcka utländska spelbolag som erbjöd 
ett bredare utbud av casinospel, poker, sportsbetting och andra spel. De internationella 
operatörerna kunde ofta erbjuda bättre odds och större bonuserbjudanden än de statliga 
monopolföretagen, vilket lockade många spelare. 


Detta skapade en konflikt mellan Sveriges reglerade spelmarknad och den växande marknaden 
för online-spel. Den svenska regeringen hade begränsad förmåga att kontrollera dessa 
utländska bolag, och intäkterna från spel började alltmer försvinna utomlands. Dessutom växte 
oron för att det ökade utbudet av spel, utan tillräcklig kontroll, kunde leda till en ökning av 
spelberoende. 


Denna obalans mellan statligt kontrollerade spel och den snabbt växande internationella 
marknaden satte press på regeringen att se över spelregleringen. 


Behovet av omreglering: vägen till den nya spellagen 


I början av 2010-talet stod det klart att den svenska spelmarknaden behövde en grundläggande 
reform för att möta den nya verkligheten med online-spel. De statliga monopolen kunde inte 
konkurrera med de internationella aktörerna som erbjöd sina tjänster till svenska spelare utan 
att följa svenska regler. Samtidigt ökade kraven på att skapa en tryggare och mer ansvarsfull 
spelmarknad. 


Efter år av politiska diskussioner och utredningar lade regeringen fram ett förslag om en ny 
spelreglering, som skulle innebära att den svenska spelmarknaden öppnades upp för 
konkurrens, men under strikta regler. Målet var att skapa en licensbaserad marknad där både 
svenska och utländska aktörer kunde verka, men där alla skulle följa samma regelverk, särskilt 
när det gällde ansvarsfullt spelande och spelarskydd. 


Den svenska spellagen 2019: En ny era för spel i Sverige 


Den 1 januari 2019 trädde den nya svenska spellagen i kraft och markerade början på en ny era 
för spel i Sverige. Med den nya lagen slopades statens monopol på spelmarknaden, och privata 
aktörer kunde nu ansöka om licens för att erbjuda sina tjänster till svenska spelare. 


Den nya lagen innehöll flera viktiga bestämmelser som syftade till att skapa en rättvis och säker 
spelmarknad: 


« Licenssystemet: Alla operatörer som vill erbjuda spel i Sverige måste ansöka om licens 
hos Spelinspektionen, den svenska myndigheten som övervakar och reglerar 
spelmarknaden. Licensen är en förutsättning för att få verka lagligt i Sverige, och 
operatörer som bedriver verksamhet utan licens riskerar böter och andra sanktioner. 


« - Spelarskydd: En av de centrala aspekterna av den nya lagen är skyddet av spelare. 
Operatörerna måste erbjuda verktyg för att begränsa spelandet, såsom 
insättningsgränser, tidsgränser och möjligheten att stänga av sig själv från spel. Alla 
licensierade operatörer måste också vara anslutna till Spelpaus, ett nationellt system 
för självavstängning där spelare kan blockera sig från alla spelbolag på marknaden. 


« Marknadsföring och reklam: Den nya lagen införde också restriktioner på hur 
spelbolag får marknadsföra sig. Reklam måste vara måttfull och får inte rikta sig till 
minderåriga eller andra sårbara grupper. Dessutom måste all marknadsföring innehålla 
tydlig information om riskerna med spelande och hur man kan få hjälp vid spelproblem. 


. Skatt: Alla licensierade spelbolag är skyldiga att betala en spelskatt på 18 90 av sitt 
bruttoresultat (GGR). Detta innebär att staten får en andel av intäkterna från 
spelmarknaden, vilket hjälper till att finansiera övervakningen av marknaden och stödja 
åtgärder för ansvarsfullt spelande. 


Hur 2019 års spellag förändrade marknaden 


Införandet av den nya spellagen 2019 förändrade den svenska spelmarknaden på flera 
fundamentala sätt: 


1. Ökad konkurrens: Genom att öppna marknaden för privata aktörer ökade konkurrensen 
markant. Tidigare hade Svenska Spel och ATG ett närmast totalitärt grepp om 
spelmarknaden, men nu konkurrerar de med internationella operatörer som Unibet, 
Betsson, LeoVegas, och många fler. Detta har lett till bättre odds, fler spelalternativ och 
fler innovativa produkter för svenska spelare. 


2. Fokus på ansvarsfullt spelande: En av de största förändringarna som den nya lagen 
förde med sig var ett starkare fokus på spelarskydd och ansvarsfullt spelande. Med hjälp 
av verktyg som Spelpaus och insättningsgränser har spelare bättre kontroll över sitt 
spelande, vilket minskar risken för spelmissbruk. Operatörerna är nu också skyldiga att 
erbjuda information om spelberoende och hur man kan få hjälp. 


3. Reglering av reklam: Den nya lagen införde strängare regler för spelreklam, vilket har 
påverkat hur bolagen marknadsför sina tjänster. Operatörer måste nu följa regler om att 
hålla reklamen måttlig och att inte överdriva chanserna att vinna. Det har också lett till 
en minskning av aggressiv marknadsföring som tidigare kritiserats för att driva upp 
spelandet. 


4. Tydlighet och trygghet för spelare: För svenska spelare innebär den nya spellagen en 
större tydlighet och trygghet. Alla licensierade operatörer är under tillsyn av 
Spelinspektionen, vilket innebär att spelarna kan vara säkra på att spelen är rättvisa och 
att deras personliga information är skyddad. Dessutom får svenska spelare behålla sina 
vinster skattefritt så länge de spelar hos licensierade bolag. 


5. Fokus på marknadens hållbarhet: Den nya lagen satte också spelbranschen i fokus 
när det gäller långsiktig hållbarhet. Genom att reglera marknaden på ett sätt som gör det 
möjligt för licensierade bolag att konkurrera rättvist och följa strikta regler har Sverige 
skapat en modell för andra länder att följa. Med en balans mellan fri marknad och stark 
spelarskydd har Sverige lyckats behålla kontrollen över sin spelmarknad samtidigt som 
man tillåter innovation och tillväxt. 


Affiliate-företag och deras påverkan på spelindustrin i Sverige 


En betydande aktör inom den moderna spelindustrin är affiliate-företag som Raketech, som 
spelar en allt större roll i hur spelbolag marknadsför sina tjänster och når ut till potentiella 
spelare. Affiliates fungerar som mellanhand mellan spelbolag och spelare genom att skapa 
innehåll och jämförelser som leder trafik till licensierade spelplattformar. 


Vad är ett affiliate-företag inom spelbranschen? 


Affiliates är företag eller individer som marknadsför spelbolagens tjänster genom exempelvis 
webbplatser, sociala medier och andra digitala plattformar. I utbyte mot att driva trafik och 
potentiella kunder till spelbolag får affiliates provision baserat på olika modeller, ofta baserat på 
hur många spelare de förmedlar som registrerar sig eller börjar spela. 


I Sverige har affiliates en viktig roll i att guida spelare till licensierade operatörer och att 
informera om aktuella erbjudanden, bonusar och villkor. Företag som Raketech, Catena 
Media, och Better Collective är exempel på stora aktörer i affiliate-området. Dessa företag 
hanterar flera populära jämförelsesidor för svenska spelare, där de listar och granskar 
operatörer utifrån faktorer som bonusar, säkerhet och utbud av spel. 


Raketech: En ledande svensk affiliate 

Raketech, grundat i Sverige, är en av de största affiliates inom den svenska spelmarknaden. De 
driver ett nätverk av jämförelsesidor och plattformar som hjälper spelare att hitta de bästa 
licensierade speloperatörerna. Deras verksamhet bygger på att leverera högkvalitativt innehåll 
som är anpassat till spelarnas behov och som samtidigt säkerställer att spelarna guidas till 
operatörer som följer svenska regler för ansvarsfullt spelande. 


Affiliate-områdets påverkan på spelindustrin 


Affiliate-marknadsföring har blivit en viktig kanal för operatörer att nå ut till nya spelare i en allt 
mer reglerad marknad som Sverige. Samtidigt har Spelinspektionen infört regler som även 
affiliates måste följa, vilket innebär att de enbart får samarbeta med licensierade operatörer 
och måste förhålla sig till strikta riktlinjer för hur spel marknadsförs. Affiliates bidrar därmed till 
en ökad konkurrens mellan operatörerna, vilket resulterar i bättre erbjudanden och tjänster för 
spelarna, samtidigt som de säkerställer att spelarna hamnar hos seriösa och reglerade aktörer. 


Vad krävs för att få en svensk spellicens? 


För att ett företag ska få en svensk spellicens måste de uppfylla en rad krav som är utformade 
för att säkerställa en trygg och rättvis spelmarknad. Spelinspektionen ansvarar för att bedöma 
ansökningar och utfärda licenser, och processen innefattar noggranna kontroller av 
operatörernas affärsmodeller, finansiella styrka och förmåga att upprätthålla regler för 
ansvarsfullt spelande. 


Krav för att få spellicens 


1. Finansiell stabilitet: Operatören måste visa att de har tillräckliga resurser för att driva 
sin verksamhet utan att riskera konkurs eller ekonomisk instabilitet. Detta innebär att de 
måste kunna garantera att spelarnas pengar är säkra och att eventuella vinster kan 
betalas ut i tid. 


2. Ansvarsfullt spelande: Operatören måste ha verktyg och processer på plats för att 
skydda spelare från att utveckla spelberoende. Detta inkluderar att erbjuda 
insättningsgränser, tidsbegränsningar och möjligheten för spelare att exkludera sig från 
spel via Spelpaus. 


3. Skydd av spelardata: Företaget måste följa strikta regler för att skydda personliga 
uppgifter och finansiell information, vilket inkluderar att följa GDPR 
(Dataskyddsförordningen). 


4. Teknisk infrastruktur: Spelinspektionen kräver att operatörerna har en stabil och säker 
teknisk infrastruktur som säkerställer att spelen är rättvisa och att plattformen kan 
hantera stora mängder spelare utan driftstörningar. 


5. Transparens och rapportering: Operatörerna måste regelbundet rapportera sin 
verksamhet till Spelinspektionen, inklusive uppgifter om sina finansiella resultat, antal 
aktiva spelare och åtgärder för att bekämpa problemspelande. 


6. Skattebetalning: Licensierade operatörer är skyldiga att betala en spelskatt på 18 260 av 
sitt bruttoresultat (GGR). Detta är en viktig del av den svenska spelmodellen, då 
intäkterna bidrar till statens tillsyn och ansvarsfullt spelande-program. 


Extra ansvar för att skydda spelarna 


Sedan den nya spellagen trädde i kraft har operatörerna tagit på sig ett större ansvar för att 
skydda spelarna. Detta inkluderar utvecklingen av avancerade verktyg för att upptäcka tidiga 
tecken på problemspelande. Många plattformar använder idag artificiell intelligens (Al) för att 
analysera spelarnas beteende och flagga potentiellt skadligt spelande, så att åtgärder kan 
vidtas tidigt. 


Exempel på dessa åtgärder inkluderar: 
e Automatiska varningar om en spelare visar tecken på överdrivet spelande. 


. Begränsningar på bonusar och kampanjer för att undvika att uppmuntra till aggressivt 
spelande. 


« Implementering av strikta åldersverifieringsprocesser för att förhindra minderåriga från 
att spela. 


Kritik mot spelindustrin och den offentliga debatten 


Trots de omfattande regleringarna och ansträngningarna för att skydda spelare har den svenska 
spelindustrin varit föremål för kritik, både från politiker, samhällsdebattörer och allmänheten. 
Spelmarknaden och dess effekter diskuteras flitigt i medierna, särskilt när det gäller reklam, 
problemspelande och industrins sociala ansvar. 


Kritik mot spelreklam 


En av de mest kontroversiella frågorna rör spelreklam. Många anser att spelbolagens 
marknadsföring är för aggressiv, särskilt när det gäller TV- och radioreklam. Kritiker menar att 
spelreklam uppmuntrar till överdrivet spelande och riktar sig till sårbara grupper, såsom 
personer med spelberoende eller ekonomiska problem. 


Under 2020 föreslog den svenska regeringen skärpta regler för spelreklam, inklusive ett förbud 
mot att rikta reklam till individer som är avstängda via Spelpaus. Dessutom har debatter om att 
införa ett totalt reklamförbud för vissa spelformer tagit fart. 


Problemspelande och sociala konsekvenser 


Spelmissbruk är ett allvarligt problem som drabbar tusentals svenskar varje år. Trots de åtgärder 
som operatörerna vidtar för att minska risken för spelberoende finns det fortfarande en stark 
kritik mot branschens sociala kostnader. Problemspelande kan leda till ekonomisk ruin, psykisk 
ohälsa och i värsta fall självmord. 


Debatten kring problemspelande har lett till att politiker och civilsamhällets aktörer uppmanar 
till striktare regler och ökade insatser för att bekämpa spelmissbruk. Frågan om industrins roll i 
att förebygga dessa problem har varit ett återkommande ämne i den offentliga debatten. 


Socialt ansvar och hållbarhet 


Samtidigt som branschen har kritiserats för sina negativa effekter har det också uppstått en 
diskussion kring hur spelbolag kan bidra positivt till samhället. Genom donationer till 
organisationer som arbetar med att förebygga spelmissbruk och genom att investera i forskning 
om problemspelande, har vissa bolag försökt visa sitt engagemang för socialt ansvar. 


Hur covid-19-pandemin påverkade den svenska spelmarknaden 


Covid-19-pandemin hade en stor påverkan på den svenska spelindustrin, både när det gäller 
spelbeteenden och operatörernas verksamhet. Under pandemin, när många människor 
tvingades stanna hemma på grund av nedstängningar och restriktioner, ökade intresset för 
online-spel markant. Men pandemin förde också med sig nya utmaningar. 


Ökning av online-spelande 


Medan många traditionella spelformer, såsom fysiska casinon och spelbutiker, drabbades hårt 
av pandemin, såg online-spelande en markant ökning. Många svenskar, som tillbringade mer tid 
hemma, vände sig till online-kasinon, sportsbetting och andra spelformer för underhållning. 
Denna ökning av online-aktivitet ledde till ökad oro för att fler skulle utveckla problematiska 
spelvanor. 


Åtgärder för att skydda spelare under pandemin 


Den svenska regeringen reagerade på denna ökning genom att införa tillfälliga restriktioner för 
online-spel. Dessa restriktioner inkluderade bland annat: 


e En maxgräns för insättningar på 5 000 kronor per vecka för online-kasinon. 
. En begränsning av bonusar till högst 100 kronor per spelare. 


Dessa åtgärder syftade till att skydda spelare från att förlora stora summor pengar under en tid 
då många redan var utsatta för ekonomisk press på grund av pandemins konsekvenser. 


Stängda fysiska casinon och sportsbettingens tillfälliga nedgång 


Förutom ökningen i online-spelande drabbades landbaserade casinon hårt av pandemin. 
Casino Cosmopol, som är Svenska Spels landbaserade casinoverksamhet, tvingades stänga 
sina dörrar under stora delar av 2020, vilket ledde till förluster och minskad omsättning. 


Även sportsbetting påverkades tillfälligt när många sportevenemang, såsom fotbolls-EM och 
stora ligor som Premier League och NHL, ställdes in eller sköts upp. Detta ledde till att spelare 
sökte sig till alternativa bettingformer, såsom eSport och virtuella sporter, vilket till viss del 
kompenserade för nedgången inom traditionell sportsbetting. 


Efter pandemin: En återhämtande marknad 


När pandemin började avta och samhället återgick till ett mer normalt läge, började också den 
svenska spelmarknaden att stabilisera sig. Fysiska casinon öppnade igen och sportevenemang 
återupptogs, vilket bidrog till en gradvis återhämtning av marknaden. Samtidigt har online- 
spelande fortsatt att växa och är nu en ännu mer central del av den svenska spelindustrin. 


Med denna utökade sektion täcker vi nu den svenska spelindustrins utveckling från monopol till 
licensbaserad marknad, kraven för att få en licens, branschens kritik, samt hur covid-19- 
pandemin påverkade marknaden. Nästa kapitel kommer att fokusera på Populära typer av 
betting i Sverige, där vi kommer att titta närmare på de mest omtyckta spelformerna bland 
svenska spelare. 
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3. Populära typer av betting i Sverige 


Sverige har en lång och rik tradition av betting, och svenska spelare har tillgång till ett brett 
utbud av spelformer. Från sportspel och hästkapplöpning till online-kasinon och den växande 
marknaden för eSport-betting, finns det något för alla smaker. Detta kapitel ger en djupgående 
översikt över de mest populära typerna av betting i Sverige, och varför dessa har blivit så 
framgångsrika på den svenska marknaden. 


Sportspel i Sverige 


Sportbetting har länge varit en hörnsten i den svenska bettingkulturen och är fortfarande en av 
de mest populära formerna av spelande. Svenskar älskar att följa sina favoritlag och idrottare, 
och sportspel ger dem möjlighet att bli ännu mer involverade i spelet. 


Fotboll 


Fotboll är den överlägset mest populära sporten för betting i Sverige. Svenskar följer både den 
inhemska ligan Allsvenskan och internationella ligor som Premier League och La Liga med 
stor passion. Fotboll erbjuder ett brett utbud av bettingmarknader, vilket gör det till ett utmärkt 
val för både nybörjare och erfarna spelare. 


e - Fördelar: Fotbollsbeting har ett brett utbud av alternativ, inklusive enkla marknader som 
matchresultat (1X2) och mer komplexa som handikappspel och målskytte. Mångfalden 
av ligor och turneringar gör det möjligt för spelare att satsa året runt. Fotboll är också 
populärt för livebetting, där spelare kan satsa på specifika händelser medan matchen 
pågår. 

. Nackdelar: En nackdel med fotbollsbeting är att oddsen ofta är ganska låga när man 
satsar på favoriter. Detta innebär att spelare som vill göra större vinster kan behöva 
satsa större belopp eller kombinera flera vad i en så kallad "multibet", vilket ökar risken. 


Varför är fotboll populärt? 

Fotboll är inte bara världens mest populära sport, det är också en av de mest förutsägbara när 
det gäller betting. Den stora mängden data och statistik som finns tillgänglig om spelare och lag 
gör att det finns mycket information för att fatta informerade beslut. Dessutom ökar livebetting 
spänningen för många spelare, eftersom de kan reagera på vad som händer i realtid och 
anpassa sina vadslagningar efter matchens utveckling. 


Exempel på fotbollsbets: 
. -1X2 (matchresultat): Satsa på om hemmalaget (1), oavgjort (X), eller bortalaget (2) 
vinner. 


e« - Över/under mål: Spelare satsar på om det totala antalet mål kommer att vara över eller 
under en viss gräns, t.ex. över/under 2,5 mål. 


. - Handikappspel: Ger ett fiktivt försprång till ett lag, vilket gör oddsen jämnare när ett lag 
är storfavorit. 
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Ishockey 


Ishockey är Sveriges näst största sport för betting och har en stark följarskara, särskilt i ligor 
som Svenska Hockeyligan (SHL) och NHL i Nordamerika. Ishockey erbjuder en snabb och 
dynamisk bettingupplevelse med många mål och händelser under matchens gång. 


« - Fördelar: Ishockey är en snabb sport med många målchanser, vilket gör det idealiskt för 
livebetting. Spelarna har också flera vadslagningsalternativ, inklusive matchvinnare, 
antal mål och olika handikappspel. Eftersom ishockey ofta har jämnare matcher än 
fotboll, kan spelare ofta hitta bättre odds. 


e« Nackdelar: En potentiell nackdel med ishockeybetting är att sportens snabba och 
oförutsägbara natur kan göra det svårt att förutspå matchresultat, särskilt i livebetting 
där oddsen förändras snabbt. Dessutom kan skador och byten i laget påverka utgången i 
högre grad än i andra sporter. 


Varför är ishockey populärt? 

Ishockeys snabbhet och intensitet gör det spännande att följa och ännu mer spännande att 
satsa på. Svenskar har också ett starkt kulturellt band till sporten, vilket gör SHL och 
internationella turneringar som OS och VM mycket populära att satsa på. 


Exempel på ishockeybets: 
« - Matchvinnare (inklusive övertid): Satsa på vilket lag som vinner matchen, inklusive 
övertid och straffläggning. 


« Totala mål: Spela på det totala antalet mål i en match (över/under), eller satsa på att ett 
lag ska göra fler än ett visst antal mål. 


. - Periodspel: Satsa på vilket lag som vinner en viss period, eller vilket lag som gör första 
målet i perioden. 


Tennis 


Tennis är en annan sport som erbjuder många bettingmöjligheter och är särskilt populär under 
Grand Slam-turneringar. Spelet är snabbt och ofta oförutsägbart, vilket skapar många 
möjligheter för spännande satsningar. 


« Fördelar: Tennisspel är perfekt för livebetting, eftersom spelet snabbt kan förändras och 
ge spelare möjligheten att anpassa sina vad. Dessutom finns det ett brett utbud av 
marknader att välja mellan, från vinnare av enskilda matcher till mer detaljerade vad 
som satsningar på specifika set eller game. 


« Nackdelar: En nackdel med tennisbetting är att favoriterna ofta har mycket låga odds, 
särskilt i matcher där det är stor nivåskillnad mellan spelarna. Detta kan begränsa 
vinsterna för de som föredrar att satsa på favoriter. 


Varför är tennis populärt? 

Tennis är en sport med hög intensitet där oddsen kan förändras snabbt, vilket gör det till en 
idealisk sport för de som gillar livebetting. Dessutom är sporten globalt populär och spelas året 
runt, vilket ger spelare konstant tillgång till bettingmöjligheter. 


Exempel på tennisbets: 
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. - Matchvinnare: Satsa på vilken spelare som vinner matchen. 
« - Setvinnare: Satsa på vilken spelare som vinner ett specifikt set. 


. - Totalt antal game: Spela på om det totala antalet game i en match kommer att vara över 
eller under en viss gräns. 


Handboll, basket och friidrott 


Utöver fotboll, ishockey och tennis finns det en mängd andra sporter som är populära för 
betting i Sverige. Basket, särskilt NBA, lockar många spelare, och handboll, där Sverige har en 
stark tradition, är också en favorit. 


. Basket: Basketmatcher är intensiva och ofta mycket jämna, vilket gör dem populära för 
livebetting. Spelare kan satsa på poängskillnader, totala poäng och vinnare av varje 
kvart. 


« Handboll: Handbollsbeting liknar fotbollsbeting, där spelarna kan satsa på 
matchvinnare, antal mål och mer detaljerade marknader som handikapp. 


Fördelar med basket och handboll: 


. Många bettingmarknader. 


«  Högttempo och många poäng gör livebetting extra spännande. 


Nackdelar: 
e Mindre täckning och statistik tillgänglig jämfört med mer populära sporter som fotboll 
och tennis. 


Hästkapplöpning och ATG 


Hästkapplöpning har en lång historia i Sverige och är fortfarande en av de mest populära 
spelformerna. ATG (AB Trav och Galopp) är den ledande operatören inom trav- och galoppsport 
och har byggt upp en stor följarskara med spelare som följer både live och online. 


V75: Sveriges mest populära hästspel 

V75 är den största attraktionen inom svensk hästsport, där spelare försöker förutsäga vinnarna i 
sju lopp som hålls på lördagar. V75 erbjuder höga utbetalningar för de som lyckas pricka in alla 
sju vinnare, och det är vanligt att vinsterna kan bli miljonbelopp. 


e Fördelar: V75 och andra travspel erbjuder stora vinstmöjligheter och är en del av svensk 
tradition. Spelare som är kunniga om travsporten kan använda sin expertis för att göra 
informerade vadslagningar. 


« Nackdelar: Travspel kan vara svåra att förutsäga för nya spelare, eftersom faktorer som 
hästens form, kuskens skicklighet och banans skick kan påverka resultaten. Dessutom 
krävs det ofta en djupare förståelse för sporten för att kunna fatta informerade beslut. 


Varför är hästkapplöpning populärt? 

Travsport har en stark kultur i Sverige, och evenemang som V75 erbjuder både sociala och 
spännande bettingupplevelser. Det är också en form av betting där spelare kan använda strategi 
och kunskap om sporten för att öka sina chanser att vinna. 
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Exempel på travbets: 


e Vinnare: Satsa på vilken häst som vinner loppet. 
e Plats: Satsa på att en häst kommer bland de tre bästa. 


e -V75: Kombinationsspel där spelare försöker förutsäga vinnarna i sju lopp. 


Onlinekasinon 


Onlinekasinon har blivit enormt populära i Sverige efter att marknaden omreglerades 2019. 
Spelare kan nu välja mellan ett stort antal spel på licensierade plattformar som Betsson, 
LeoVegas, och Unibet. Kasinospelen erbjuder både snabb underhållning och potential för stora 
vinster. 


Slots 


Slots (spelautomater) är den mest populära spelformen på onlinekasinon. Det finns tusentals 
olika spelautomater tillgängliga, från klassiska tre-hjulsspel till moderna videoslots med 
avancerade funktioner som bonusrundor, gratissnurr och progressiva jackpottar. 


e« Fördelar: Slots är lätta att förstå och kräver ingen särskild strategi. De erbjuder också 
möjligheten till stora vinster, särskilt med progressiva jackpottar. Många slots har också 
spännande teman och grafik, vilket gör dem underhållande att spela. 


. Nackdelar: Slots är baserade på tur, och det är lätt att förlora pengar snabbt om man 
inte sätter gränser för sitt spelande. Det finns ingen garanti för att vinna, och det är 
möjligt att spela länge utan att vinna några större summor. 


Varför är slots populära? 


Slots är populära på grund av deras enkelhet och potential för stora vinster. Spelare behöver 
ingen tidigare erfarenhet för att spela, och med möjligheten till progressiva jackpottar finns det 
alltid chansen att vinna stort. 


Exempel på populära slots: 
. Mega Moolah: Känd för sina enorma progressiva jackpottar. 


ee - Starburst: En enkel men populär slot med färgglada juvelsymboler. 


e - Gonzo's Quest: En äventyrsbaserad videoslot med avancerade funktioner och 
bonusrundor. 


Bordsspel och livekasinon 


Bordsspel som blackjack, roulette och baccarat är klassiska kasinospel som också har blivit 
populära på nätet. Många onlinekasinon erbjuder även livekasinon, där spelare kan interagera 
med riktiga dealers via videolänk i realtid. 


« - Fördelar: Bordsspel kräver mer strategi än slots, vilket gör dem populära bland spelare 
som vill ha en mer utmanande spelupplevelse. Livekasinon erbjuder också en autentisk 
kasinoupplevelse utan att spelare behöver lämna hemmet. 
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« Nackdelar: Bordsspel kan vara svåra för nybörjare att förstå och kräver ofta att man 
känner till spelets regler och odds. Dessutom kan man snabbt förlora pengar om man 
inte spelar ansvarsfullt. 


Varför är bordsspel och livekasinon populära? 


Bordsspel och livekasinon är populära eftersom de erbjuder en mer engagerande och autentisk 
spelupplevelse. För många spelare ger det en känsla av att vara i ett fysiskt casino, med 
spänningen av att interagera med en riktig dealer och andra spelare. 


Exempel på bordsspel: 


« Blackjack: Satsa på att komma så nära 21 som möjligt utan att gå över. 
« Roulette: Satsa på vilket nummer eller vilken färg kulan kommer att landa på. 


. - Baccarat: Ett enkelt kortspel där spelarna satsar på vilken hand (spelare eller bank) som 
kommer att vinna. 


eSports: Den växande marknaden 


eSports-betting har exploderat i popularitet i Sverige de senaste åren, särskilt bland yngre 
spelare. Eftersom Sverige har producerat många framstående eSportspelare och lag, såsom 
Ninjas in Pyjamas och Fnatic, har intresset för att satsa på dessa spel också ökat kraftigt. 


Populära eSport-spel 


« - CS (Counter-Strike: Global Offensive): Ett av världens största eSportspel, med 
turneringar som lockar miljoner tittare och stora bettingmarknader. 


e - Dota 2: Känd för sin årliga turnering "The International", där prispoolerna ofta överstiger 
flera miljoner dollar. 


« League of Legends (LoL): Ett av de mest spelade och bettade eSportspelen i världen, 
med en massiv internationell turneringsscen. 


« - Fördelar: eSport-betting erbjuder dynamiska marknader och möjligheter att satsa på 
allt ffrån matchvinnare till specifika händelser som första "kill" eller vinnare av enskilda 
kartor. Eftersom eSports är digitala kan spelare satsa på turneringar som pågår året runt. 


« Nackdelar: En nackdel med eSport-betting är att spelet ibland kan vara svårt att förstå 
för de som inte är insatta i spelet. Dessutom är eSports fortfarande en relativt ny 
marknad, vilket innebär att det finns färre statistik- och analysverktyg tillgängliga jämfört 
med traditionella sporter. 


Varför är eSport populärt? 


eSports attraherar en ny generation av bettare som är uppvuxna med videospel och gillar den 
digitala karaktären av tävlingarna. Eftersom spelen är snabba och intensiva, särskilt under 
livebetting, erbjuder eSports en spännande och engagerande bettingupplevelse. 
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Lotterier och nummerspel 


Lotterier har länge varit en del av svensk bettingkultur, och spel som Lotto, Keno och 
Eurojackpot lockar miljoner spelare varje vecka. Lotterier är enkla att spela och kräver ingen 
tidigare erfarenhet, vilket gör dem populära bland en bred publik. 


Fördelar: Lotterier erbjuder chansen att vinna enorma summor pengar för en liten insats. Spel 
som Eurojackpot har prispotter som ofta överstiger 100 miljoner kronor, vilket gör dem särskilt 
attraktiva. 


Nackdelar: Sannolikheten att vinna i lotterier är extremt låg, vilket innebär att spelare ofta 
spelar under lång tid utan att få tillbaka sin insats. Dessutom finns det få strategier som kan öka 
chansen att vinna, eftersom lotterier är baserade helt på tur. 


Varför är lotterier populära? 


Lotterier är populära på grund av den enkla strukturen och den spänning som följer med 
chansen att vinna stora summor. De är också en social aktivitet, där många spelare deltar i 
gruppspel eller köper sina lotter varje vecka som en rutin. 


Exempel på lotterispel: 
ee - Lotto: Välj nummer och hoppas att de stämmer överens med de dragna numren. 


. - Eurojackpot: Ett europeiskt lotteri med enorma prispotter där spelare från flera länder 
deltar. 


« Keno: Ett dagligt nummerspel där spelarna försöker matcha så många nummer som 
möjligt av de som dras. 


Detta utökade kapitel täcker nu varje spelform mer djupgående och ger en detaljerad förklaring 
av varför de är populära, samt deras fördelar och nackdelar. Nästa kapitel kommer att fokusera 
på Svenska speloperatörer, där vi granskar både statliga och privata aktörer och deras roller på 
den svenska marknaden. 
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4. Svenska speloperatörer 


Efter att spelmarknaden omreglerades 2019, har den svenska spelindustrin blivit en av de mest 
konkurrensutsatta och dynamiska i Europa. Svenska operatörer har varit pionjärer i utvecklingen 
av onlinespel och mobilspel, och flera svenska företag har blivit ledande internationellt. Detta 
kapitel går på djupet med de största operatörerna, deras historia och deras roll på marknaden, 
samt de historiska och geografiska faktorer som har bidragit till Sveriges dominans inom 
spelindustrin. 


Statliga operatörer: Svenska Spel och ATG 


Historiskt sett har spelmarknaden i Sverige dominerats av två statliga aktörer, Svenska Spel och 
ATG. Även om marknaden nu är öppen för privata bolag, har dessa två företag fortfarande en 
betydande roll, särskilt eftersom de upprätthåller ett starkt fokus på ansvarsfullt spelande och 
bidrar med betydande intäkter till den svenska staten. 


Svenska Spel 


Svenska Spel, som bildades 1997 genom en sammanslagning av Tipstjänst och 
Penninglotteriet, är den största statliga speloperatören i Sverige. Företaget erbjuder ett brett 
utbud av spel, inklusive sportspel, casinospel och lotterier, och har länge varit en central aktör 
på den svenska marknaden. Svenska Spel har även landbaserade casinon under varumärket 
Casino Cosmopol. 


Produkter och tjänster: 
. - Oddset: Svenska Spels sportbettingplattform där spelare kan satsa på en rad olika 
sporter, både nationellt och internationellt. Oddset erbjuder allt från enkel 
matchvinnare-betting till mer avancerade systemspel. 


e Stryktipset: Ett av de äldsta och mest populära spelprodukterna i Sverige, där spelare 
förutspår resultat i 13 fotbollsmatcher. Detta är en klassisk produkt som fortfarande har 
en stor följarskara, särskilt bland äldre spelare. 


e Triss och Lotto: Svenska Spel erbjuder också populära lotterispel som Triss och Lotto, 
som spelas av miljontals svenskar varje vecka. Trisslotter är kända för sina TV-sända 
skraplottsdragningar, medan Lotto erbjuder chansen att vinna stora jackpottar. 


e« Casino Cosmopol: Svenska Spel driver fyra landbaserade kasinon i Stockholm, 
Göteborg, Malmö och Sundsvall under varumärket Casino Cosmopol. Dessa kasinon 
erbjuder traditionella bordsspel som blackjack, roulette och poker samt spelautomater. 


Ansvarsfullt spelande: 

Svenska Spel har ett starkt fokus på ansvarsfullt spelande och är en av de främsta 
förespråkarna för ansvarsfulla spelprogram i Sverige. Företaget var bland de första som 
implementerade insättningsgränser och verktyg för att hjälpa spelare att hålla koll på sina 
spelvanor. De har också en omfattande uppföljning av sina spelares beteende för att tidigt 
upptäcka potentiella tecken på spelberoende. 


ATG (AB Trav och Galopp) 


ATG (AB Trav och Galopp) grundades 1974 och har ansvarat för all trav- och galoppsport i 
Sverige. Med en stark förankring i den svenska bettingkulturen har ATG länge varit en favorit 
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bland spelare som är intresserade av hästkapplöpning. Efter 2019 års omreglering av 
marknaden utvidgade ATG sitt erbjudande till att inkludera sportsbetting och onlinekasinon, 
vilket har stärkt deras position som en mångsidig operatör. 


Produkter och tjänster: 


e -.V75: ATG flaggskepp är V75, ett veckolångt travspel där spelare försöker förutse 
vinnarna i sju olika travlopp. Detta är en av de mest populära spelformerna i Sverige och 
lockar stora spelarvolymer varje vecka. 


« Dagens Dubbel och Trio: Förutom V75 erbjuder ATG andra trav- och galoppbaserade 
spel som Dagens Dubbel (där spelare förutser vinnarna i två utvalda lopp) och Trio, där 
spelare förutsäger de tre första hästarna i ett lopp. 


« ATG Sport: Efter att ha fått licens att erbjuda sportsbetting, lanserade ATG sin 
sportbettingtjänst ATG Sport, där spelare kan satsa på ett brett urval av sporter, 
inklusive fotboll, ishockey och tennis. 


« ATG Casino: För att diversifiera sitt erbjudande har ATG också lanserat ett onlinecasino 
där spelare kan välja mellan en mängd slots, bordsspel och livekasinospel. 


Ansvarsfullt spelande: 


ATG är känt för sitt arbete med ansvarsfullt spelande, och de använder avancerad teknologi för 
att övervaka sina spelares beteende och förhindra problemspelande. De erbjuder även 
insättningsgränser och andra verktyg för att säkerställa att spelare har kontroll över sitt 
spelande. ATG har också ett nära samarbete med hästsporten, och en del av deras intäkter går 
till att finansiera trav- och galoppverksamhet i Sverige. 


Privata operatörer i Sverige 


Efter omregleringen av spelmarknaden har flera internationella speloperatörer fått licens att 
erbjuda sina tjänster till svenska spelare. Dessa företag, som inkluderar Unibet, Betsson, 
LeoVegas, och andra, har snabbt vuxit i popularitet tack vare sina innovativa produkter och 
användarvänliga plattformar. 


Unibet 


Unibet, en del av Kindred Group, är en av de mest välkända speloperatörerna i Sverige. 
Företaget grundades av svensken Anders Ström och har sedan dess expanderat till en global 
marknad. Unibet erbjuder en komplett spelupplevelse med sportspel, kasinospel, poker och 
bingo. 


Produkter och tjänster: 


e - Sportspel: Unibet är känt för sin omfattande sportbettingplattform, som täcker både 
lokala och internationella evenemang. De erbjuder allt från fotboll och ishockey till 
eSport och tennis. Unibet är också känt för sina konkurrenskraftiga odds och breda 
utbud av livebetting-alternativ. 


« - Onlinekasino: Unibets onlinekasino innehåller hundratals slots, bordsspel och 
livekasinospel. Spelarna kan välja mellan klassiska kasinofavoriter som blackjack och 
roulette, eller prova lyckan på progressiva jackpottar som Mega Moolah och Mega 
Fortune. 
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e - Poker och bingo: Förutom sport och kasino erbjuder Unibet även en populär pokersajt 
och bingospel, vilket gör plattformen mångsidig och attraktiv för en bred målgrupp. 


Ansvarsfullt spelande: 


Unibet har en stark policy för ansvarsfullt spelande och erbjuder sina kunder verktyg som 
insättningsgränser, tidsbegränsningar och möjlighet till självexkludering via Spelpaus. Företaget 
samarbetar även med flera organisationer som arbetar med att förebygga spelberoende och har 
investerat i forskning kring ansvarsfullt spelande. 


Betsson 


Betsson, grundat i Sverige, är ett av de mest erkända varumärkena inom den globala 
spelindustrin. Med en omfattande portfölj av kasinospel, sportspel och pokerspel är Betsson en 
av de mest populära operatörerna på den svenska marknaden. 


Produkter och tjänster: 


« - Sportspel: Betsson erbjuder ett brett urval av sportbettingalternativ, med allt från 
traditionella sporter som fotboll och ishockey till mer nischade sporter som dart och 
snooker. Deras livebettingtjänst är särskilt populär och ger spelare möjlighet att satsa på 
matcher i realtid. 


ee - Onlinekasino: Betssons kasinoavdelning erbjuder över 1000 olika spel, inklusive slots, 
bordsspel och livekasinospel. Spelarna kan också delta i regelbundna kampanjer och 
turneringar för att vinna extra priser. 


e Poker: Betsson har också en stark pokerplattform där spelare kan delta i både 
turneringar och cash games. De erbjuder även en mängd olika pokerformat, från Texas 
Hold'em till Omaha. 


Ansvarsfullt spelande: 

Betsson har implementerat flera verktyg för att hjälpa spelare att spela ansvarsfullt, inklusive 
insättningsgränser, förlustgränser och möjligheten att sätta tidsgränser för spel. De har också 
utvecklat en app för ansvarsfullt spelande som hjälper spelare att övervaka sina spelvanor och 
vid behov ta en paus från spelandet. 


LeoVegas 


LeoVegas är en mobil-först-plattform som har vunnit flera priser för sitt innovativa 
tillvägagångssätt inom onlinekasinon och sportspel. Företaget, som grundades i Sverige, har 
fokuserat på att skapa den bästa möjliga mobila spelupplevelsen och har snabbt blivit en favorit 
bland svenska spelare. 


Produkter och tjänster: 


ee - Onlinekasino: LeoVegas är känt för sitt stora utbud av mobiloptimerade kasinospel. 
Spelarna kan välja bland hundratals slots, bordsspel och livekasinospel, och 
plattformen är lätt att använda på både smartphones och surfplattor. 


e - Sportspel: LeoVegas erbjuder också en konkurrenskraftig sportbettingplattform där 
spelare kan satsa på både nationella och internationella sporter. Plattformen är 
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optimerad för mobilanvändning, vilket gör att spelare kan placera vad snabbt och enkelt, 
oavsett var de befinner sig. 


Ansvarsfullt spelande: 

LeoVegas har investerat i att utveckla en rad verktyg för ansvarsfullt spelande, inklusive en "Play 
Okay"-funktion som hjälper spelare att sätta gränser för sitt spelande. De erbjuder också 
utbildningsresurser om spelberoende och har en stark policy för ansvarsfull marknadsföring. 


Hur operatörerna bidrar till ansvarsfullt spelande 


Samtliga licensierade operatörer på den svenska marknaden är skyldiga att följa de strikta 
reglerna för ansvarsfullt spelande som fastställts av Spelinspektionen. Detta inkluderar att 
erbjuda spelare tillgång till verktyg som insättningsgränser, tidsgränser och självexkludering via 
Spelpaus. Operatörerna måste också ha tydlig information om riskerna med spel och 
tillhandahålla resurser för att hjälpa spelare som utvecklar spelberoende. 


Operatörer har också tagit ett ökat ansvar när det gäller marknadsföring och reklam, där de 
måste säkerställa att deras budskap är måttfulla och inte riktar sig till minderåriga eller 
personer med spelproblem. Många av de största operatörerna har också investerat i forskning 
och samarbeten med organisationer som arbetar med att förebygga spelberoende. 


Svenska speloperatörers framtid 


Den svenska spelmarknaden förväntas fortsätta utvecklas med ny teknologi och ökade krav på 
ansvarsfullt spelande. Operatörer kommer att behöva anpassa sig till både förändringar i 
lagstiftningen och nya speltrender, såsom eSport och livebetting, samtidigt som de behåller ett 
starkt fokus på spelarskydd och transparens. 


Varför var svenska spelbolag tidigt etablerade jämfört med resten av 
Europa? 


Sverige har en lång tradition av innovation inom teknologi och IT, vilket spelat en avgörande roll i 
att skapa en blomstrande spelindustri. Svenska företag som Unibet och Betsson var några av de 
första att se potentialen med onlinebetting och mobilspellångt innan dessa format blev 
mainstream i andra delar av Europa. Det finns flera faktorer som har bidragit till Sveriges tidiga 
etablering inom spelindustrin: 


1. Teknologiskt avancerat land: Sverige var ett av de första länderna att ha bred tillgång 
tillinternet, vilket gav svenska spelare och entreprenörer en tidig fördel när det gäller att 
utveckla och anamma onlinebaserade lösningar. Landet har också en stark tradition av 
innovation inom IT och tech-sektorn, vilket gav svenska företag en fördel i att snabbt 
kunna utveckla avancerade spelplattformar. 


2. Entreprenöriell anda: Sverige har en stark kultur av entreprenörskap, vilket har 
resulterat i en mängd startups inom tech och spelindustrin. Företag som Unibet och 
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Betsson var bland de första att kapitalisera på den växande globala spelmarknaden 
genom att skapa internationellt framgångsrika onlineplattformar. 


3. Internationell marknadsfokus: Svenska spelbolag har tidigt insett potentialen i att rikta 
sig till en global marknad snarare än att enbart fokusera på den inhemska marknaden. 
Detta har gjort att svenska företag snabbt kunnat expandera och bli stora internationella 
aktörer. 


Varför är svenska spelbolag baserade på Malta? 


Många svenska spelbolag, såsom Kindred Group (Unibet), Betsson och LeoVegas, är baserade 
på Malta. Det finns flera skäl till varför svenska operatörer har valt Malta som bas för sin 
verksamhet: 


1. Skattemässiga fördelar: Malta erbjuder förmånliga skattesatser för speloperatörer, 
vilket gör det attraktivt för företag att ha sitt huvudkontor där. Detta ger bolagen 
möjlighet att operera mer kostnadseffektivt än om de vore baserade i Sverige, där 
skattetrycket är högre. 


2. Spellicens och reglering: Malta har en av de mest etablerade och respekterade 
spelmyndigheterna i Europa, Malta Gaming Authority (MGA). MGA erbjuder en stabil 
och förutsägbar regleringsmiljö, vilket gör Malta till en attraktiv plats för spelbolag som 
vill verka internationellt. 


3. Proximity till Europa och språk: Malta har en stark koppling till Europa och en 
arbetskraft som är flerspråkig, vilket gör det enklare för företag att rekrytera talanger från 
hela kontinenten. Många svenskar arbetar inom spelindustrin på Malta, och den lokala 
arbetsmarknaden är välanpassad för internationella företag. 


4. Tillgång tillinternationella marknader: Genom att vara baserade på Malta får svenska 
spelbolag tillgång till ett stort nätverk av internationella marknader. Malta har också 
fördelen att vara en EU-medlemsstat, vilket underlättar för operatörerna att verka inom 
andra EU-länder. 


Sammantaget har Malta blivit en naturlig hub för många svenska spelbolag, tack vare dess 
förmånliga skattesystem, stabila regleringsmiljö och tillgång till arbetskraft och marknader. 


Detta utökade kapitel ger en djupgående analys av de största operatörerna på den svenska 
marknaden, varför svenska företag tidigt etablerade sig inom spelindustrin och varför många 
svenska spelbolag är baserade på Malta. I nästa kapitel kommer vi att utforska 
Betalningsmetoder i Sverige, där vi går igenom de olika alternativ som spelare har för att göra 
insättningar och uttag på sina favoritspelplattformar. 
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5. Betalningsmetoder i Sverige 


Betalningsmetoder är en central del av spelupplevelsen för svenska spelare. Valet av 
betalningsmetoder påverkar inte bara hur snabbt och smidigt spelare kan sätta in pengar på sitt 
konto eller ta ut sina vinster, utan också hur säkert deras ekonomiska information hanteras. 
Operatörernas utbud av betalningsmetoder är därför avgörande för deras konkurrenskraft på 
marknaden. 


Varför bryr sig spelare om betalningsmetoder? 


För många spelare är valet av betalningsmetod en av de viktigaste faktorerna när de väljer en 
spelplattform. Det finns flera anledningar till varför betalningsmetoder är så viktiga för spelare: 


1. Säkerhet 


Säkerheten är en av de främsta anledningarna till att spelare bryr sig om vilka 
betalningsmetoder som erbjuds. Eftersom spelare måste överföra pengar till och från 
spelplattformar, vill de vara säkra på att deras ekonomiska information hanteras på ett tryggt 
och säkert sätt. Betalningsmetoder som Trustly och Swish, som använder BankID-verifiering, 
ger spelarna extra trygghet eftersom dessa system har höga säkerhetsstandarder och skyddar 
användarnas personliga och finansiella information. 


2. Bekvämlighet och snabbhet 


Spelare förväntar sig att kunna sätta in pengar på sitt konto snabbt och enkelt. 
Betalningsmetoder som erbjuder omedelbara insättningar gör att spelare kan börja spela 
direkt utan fördröjning. På samma sätt är snabbheten på uttag en avgörande faktor. Traditionella 
banköverföringar kan ta flera arbetsdagar, vilket är frustrerande för spelare som vill få tillgång till 
sina vinster snabbt. Metoder som Trustly, Swish och e-plånböcker som Skrill erbjuder snabba 
transaktionstider, vilket är en stor fördel för spelare. 


3. Användarvänlighet 


Spelare uppskattar enkelhet och användarvänlighet när det gäller att göra insättningar och 
uttag. Komplicerade processer eller betalningsmetoder som kräver flera steg kan avskräcka 
spelare från att använda en viss plattform. Lösningar som Swish, där spelarna bara behöver 
använda sin mobiltelefon för att godkänna en betalning, gör processen smidig och snabb. E- 
plånböcker som Skrill och Neteller erbjuder också enkel användning, vilket är attraktivt för 
spelare som vill undvika att använda sina bankuppgifter direkt på spelplattformen. 


4. Tillgänglighet för uttag 


Många spelare letar efter betalningsmetoder som kan användas både för insättningar och uttag. 
Vissa metoder, såsom kredit- och betalkort, är bra för insättningar men kan ha begränsningar 
när det gäller uttag. Spelare föredrar betalningsmetoder där de kan hantera både insättningar 
och uttag utan att behöva byta till en annan metod, och detta bidrar till en mer sammanhållen 
och smidig upplevelse. 


5. Kostnader och avgifter 


Spelare är medvetna om eventuella kostnader och avgifter som kan uppstå när de använder 
olika betalningsmetoder. Vissa e-plånböcker kan till exempel ha avgifter för överföringar eller 
uttag. Därför föredrar många spelare betalningsmetoder som Trustly och Swish, som i 
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allmänhet erbjuder kostnadsfria eller mycket låga transaktionsavgifter. Avgifter kan snabbt 
minska vinsten för spelare, särskilt för de som spelar ofta eller gör stora uttag. 


6. Anonymitet 


Vissa spelare värdesätter anonymitet när det gäller deras betalningar. Detta är särskilt fallet 
med användare som föredrar att inte dela sina bankuppgifter eller kreditkortsuppgifter med 
speloperatörer. E-plånböcker som Neteller och Skrill erbjuder en hög grad av anonymitet, där 
spelarna kan hålla sina finansiella uppgifter separerade från spelplattformen. På senare tid har 
också kryptovalutor börjat få fotfäste i spelindustrin tack vare sin förmåga att ge total 
anonymitet för transaktioner. 


Varför är det viktigt för speloperatörer att erbjuda rätt 
betalningsmetoder? 


Att erbjuda de rätta betalningsmetoderna är en avgörande faktor för speloperatörers framgång. 
Konkurrensen på den svenska spelmarknaden är hård, och om en operatör inte kan erbjuda 
betalningsalternativ som möter spelarnas behov riskerar de att förlora kunder till konkurrenter 
som gör det. Här är några av de viktigaste anledningarna till varför det är så viktigt för 
operatörerna att erbjuda rätt betalningsmetoder: 


1. Kundlojalitet 


Om en speloperatör erbjuder betalningsmetoder som är enkla att använda, snabba och säkra, 
ökar sannolikheten att spelarna kommer att fortsätta använda den plattformen. Om en spelare 
måste kämpa med långsamma uttag eller osäkra betalningsmetoder är risken stor att de byter 
tillen annan plattform som erbjuder bättre alternativ. Att erbjuda betalningsalternativ som 
möter kundernas förväntningar är därför avgörande för att bygga och behålla lojalitet. 


2. Attrahera nya spelare 


För nya spelare kan valet av betalningsmetoder vara en avgörande faktor när de bestämmer sig 
för att registrera sig på en ny spelplattform. Om en operatör inte erbjuder populära metoder som 
Swish eller Trustly kan det avskräcka potentiella spelare från att registrera sig. Genom att 
erbjuda en mängd olika betalningsalternativ kan operatören tillgodose ett brett spektrum av 
spelare och deras individuella preferenser. 


3. Kundtillfredsställelse och smidighet 


Operatörer som kan erbjuda betalningsmetoder med snabba uttag och smidiga insättningar ger 
en bättre spelupplevelse för sina användare. Spelare vill ha omedelbar tillgång till sina medel, 
särskilt när de vinner stora summor, och betalningsmetoder som möjliggör detta skapar en mer 
tillfredsställande användarupplevelse. Spelplattformar som misslyckas med att leverera 
snabba och smidiga betalningar riskerar att få negativa recensioner och minska spelarnas 
tillfredsställelse. 


4. Anpassning till reglering 


Efter omregleringen av den svenska spelmarknaden 2019 har det blivit ännu viktigare för 
speloperatörer att erbjuda betalningsmetoder som uppfyller de krav som ställs av 
Spelinspektionen. Detta innebär att alla betalningsmetoder måste vara säkra, transparenta 
och följa strikta regler för att skydda spelarna. Operatörer som erbjuder betalningsmetoder som 
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BanklID-verifierade Trustly och Swish visar att de prioriterar säkerhet och följer reglerna, vilket 
stärker deras förtroende hos spelare. 


5. Minska risken för bedrägeri 


Genom att erbjuda betalningsmetoder som är säkra och har inbyggda verifieringssystem, såsom 
BankID för Trustly och Swish, kan speloperatörer minska risken för bedrägerier och säkerställa 
att endast behöriga användare gör transaktioner. Detta skyddar både spelarna och operatörerna 
från ekonomiska förluster och rättsliga problem. 


6. Tillgång till en bredare kundbas 


Genom att erbjuda flera betalningsalternativ kan operatörerna attrahera olika typer av spelare 
med olika betalningspreferenser. Några spelare föredrar traditionella metoder som 
banköverföringar och kreditkort, medan andra föredrar moderna lösningar som Swish och e- 
plånböcker. Genom att tillhandahålla en bredd av betalningsmetoder kan operatören tillgodose 
ett större antal potentiella kunder och därmed öka sin marknadsandel. 


Vanliga betalningsmetoder i Sverige 


1. Trustly 


Trustly är en av de mest populära betalningsmetoderna i Sverige och har revolutionerat sättet 
som spelare gör insättningar och uttag på nätet. Företaget, som är baserat i Sverige, har 
specialiserat sig på direkt banköverföring, vilket gör att spelare kan göra snabba och säkra 
transaktioner direkt från sina bankkonton utan att behöva skapa något separat konto hos 
Trustly. 


Hur Trustly fungerar: 


Spelaren väljer Trustly som betalningsmetod på sin spelplattform. 


Efter att ha valt sin bank loggar spelaren in med sina vanliga bankuppgifter och verifierar 
betalningen. 


Pengarna överförs omedelbart, och Trustly fungerar som en mellanhand mellan banken och 
speloperatören, vilket gör transaktionen säker och snabb. 


Fördelar med Trustly: 


Snabbhet: Insättningar sker omedelbart, och uttag via Trustly är också mycket snabba, ofta 
inom några minuter eller timmar. 


Säkerhet: Trustly använder bankens egna säkerhetsprotokoll och spelaren behöver inte dela 
sina bankuppgifter direkt med speloperatören. 


Ingen registrering: Spelare behöver inte skapa ett konto hos Trustly, vilket gör processen mycket 
smidig. 


Nackdelar med Trustly: 


Begränsat till vissa banker: Även om de flesta svenska banker stöds, kan internationella spelare 
eller de som använder mindre banker ha svårigheter att använda Trustly. 


24 


2. Swish 


Swish är en annan mycket populär betalningsmetod i Sverige och används av miljontals 
svenskar för att göra allt från vardagsköp till donationer och insättningar på spelplattformar. 
Swish är ett mobilt betalningssystem som gör det möjligt att skicka pengar direkt mellan konton 
via mobiltelefonnummer. Det stöds av alla större banker i Sverige. 


Hur Swish fungerar: 


Spelaren väljer Swish som betalningsmetod på sin spelplattform och anger beloppet. 


En QR-kod eller betalningslänk visas som spelaren kan skanna med sin mobiltelefon via Swish- 
appen. 


Spelaren godkänner betalningen i appen, och pengarna överförs omedelbart till spelkontot. 


Fördelar med Swish: 


Omedelbara överföringar: Insättningar sker omedelbart och kan göras med några få tryck på 
mobiltelefonen. 


Användarvänlighet: Swish är enkelt att använda och kräver bara ett mobilnummer och appen för 
att göra en betalning. 


Säkerhet: Alla Swish-transaktioner verifieras med mobilt BankID, vilket gör betalningarna 
mycket säkra. 


Nackdelar med Swish: 


Begränsat till insättningar: Även om Swish är perfekt för insättningar, erbjuder det inte alltid 
samma smidighet för uttag, och vissa speloperatörer stöder inte Swish för uttag. 


Endast tillgängligt i Sverige: Swish är begränsat till svenska spelare och är inte en metod som 
internationella spelare kan använda. 


3. Banköverföring 


Traditionell banköverföring är fortfarande ett av de vanligaste sätten för spelare att göra 
insättningar och uttag. Många spelare uppskattar direktanslutningen till sitt bankkonto, och 
vissa större operatörer erbjuder också snabba banköverföringar via tjänster som Trustly. 


Fördelar med banköverföring: 


Säkerhet: Banköverföringar är ett säkert sätt att överföra pengar, och de flesta svenska banker 
har avancerade säkerhetsprotokoll för att skydda användarnas medel. 


Inga mellanhänder: Pengarna går direkt från spelarens bankkonto till spelplattformen. 


Nackdelar med banköverföring: 


Långsam process: Traditionella banköverföringar kan vara långsamma, särskilt för uttag, där det 
kan ta flera arbetsdagar innan pengarna når spelarens konto. 


Krånglig process: Många spelare upplever att banköverföringar kräver fler steg än moderna 
metoder som Swish och Trustly, vilket gör processen mer tidskrävande. 
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4. E-plånböcker (Skrill och Neteller) 


Skrill och Neteller är två av de mest populära e-plånböckerna i spelvärlden och har använts av 
spelare i många år. Dessa tjänster fungerar som digitala plånböcker där spelare kan lagra 
pengar och göra snabba insättningar och uttag utan att direkt dela sina bankuppgifter med 
speloperatören. 


Hur e-plånböcker fungerar: 


Spelaren skapar ett konto hos Skrill eller Neteller och överför pengar till sin e-plånbok. 


Vid insättning på en spelplattform anger spelaren sina e-plånboksuppgifter och beloppet 
överförs omedelbart från e-plånboken till spelkontot. 


Fördelar med e-plånböcker: 


Snabbhet: Insättningar och uttag är mycket snabba, och spelare kan ofta få sina pengar inom 
några minuter efter att de begärt ett uttag. 


Säkerhet: E-plånböcker erbjuder en extra nivå av säkerhet, eftersom spelare inte behöver dela 
sina bank- eller kreditkortsuppgifter direkt med speloperatören. 


Anonymitet: Många spelare uppskattar den extra anonymitet som e-plånböcker erbjuder. 


Nackdelar med e-plånböcker: 


Avgifter: Skrill och Neteller tar ofta ut avgifter för överföringar, särskilt när det gäller att överföra 
pengar från plånboken till ett bankkonto. 


Inte alltid tillgängligt för bonusar: Vissa speloperatörer tillåter inte insättningar via e-plånböcker 
att kvalificera sig för välkomstbonusar, vilket kan vara en nackdel för nya spelare. 


5. Kredit- och betalkort 


Visa och Mastercard är vanliga betalningsmetoder på spelplattformar över hela världen, och 
Sverige är inget undantag. Spelare kan enkelt använda sina kort för att göra insättningar och i 
vissa fall även för uttag. 


Fördelar med kredit- och betalkort: 


Bekvämlighet: Många spelare föredrar att använda sina vanliga kort för att göra insättningar 
eftersom det är enkelt och snabbt. 


Omedelbara transaktioner: Insättningar sker omedelbart, vilket gör att spelare snabbt kan börja 
spela. 


Nackdelar med kredit- och betalkort: 


Uttagsbegränsningar: Många spelplattformar tillåter inte uttag till kreditkort, vilket innebär att 
spelare måste välja en annan metod för att ta ut sina vinster. 


Säkerhetsrisker: Även om korttransaktioner är säkra, är vissa spelare försiktiga med att dela sina 
kortuppgifter online och föredrar mer anonyma metoder som e-plånböcker. 


26 


Kryptovalutor: Framtidens betalningsmetod? 


Kryptovalutor som Bitcoin, Ethereum och andra har börjat göra inbrytningar i spelvärlden, och 
vissa spelplattformar erbjuder nu kryptobetalningar som ett alternativ för insättningar och uttag. 
Även om kryptovalutor fortfarande är en nischmetod i Sverige, kan deras popularitet öka i 
framtiden. 


Fördelar med kryptovalutor: 


Anonymitet: Kryptovalutor erbjuder högre anonymitet än traditionella betalningsmetoder, 
eftersom transaktionerna inte är kopplade till personliga uppgifter. 


Snabbhet: Insättningar och uttag med kryptovalutor kan vara mycket snabba, och det finns inga 
mellanhänder som kan fördröja transaktionerna. 


Nackdelar med kryptovalutor: 


Volatilitet: Kryptovalutor kan vara mycket volatila, vilket innebär att värdet av en insättning kan 
fluktuera kraftigt innan pengarna har använts eller tagits ut. 


Begränsad tillgänglighet: Många svenska spelplattformar erbjuder fortfarande inte kryptovalutor 
som en betalningsmetod, och det kan vara svårt att hitta speloperatörer som stöder dem. 


Betalningssäkerhet och verifiering 


I Sverige är säkerheten kring betalningsmetoder en prioritet för både speloperatörer och 
spelare. Alla betalningar som görs på svenska licensierade spelplattformar måste uppfylla 
strikta säkerhetskrav enligt lagen, och många av de vanligaste betalningsmetoderna, såsom 
Trustly och Swish, använder BankID för att verifiera transaktioner. Detta ger spelarna en extra 
nivå av säkerhet och garanterar att endast behöriga användare kan göra insättningar och uttag. 


Spelplattformarna använder också krypteringsteknik för att skydda spelarnas ekonomiska och 
personliga uppgifter, vilket minimerar risken för bedrägerier och dataintrång. De flesta 
operatörer kräver också att spelarna verifierar sin identitet genom KYC (Know Your Customer)- 
processer innan uttag kan göras, vilket ytterligare skyddar både spelare och operatör från 
bedräglig verksamhet. 


Framtidens betalningsmetoder i spelindustrin 


Betalningstekniken utvecklas snabbt, och vi kan förvänta oss att se fler innovationer inom 
spelindustrin i framtiden. Med ökande fokus på snabbhet, säkerhet och enkelhet, kommer 
svenska spelplattformar att fortsätta att integrera nya betalningslösningar som förbättrar 
spelupplevelsen för spelare. Kryptovalutor kan bli en större del av marknaden i takt med att fler 
spelare efterfrågar anonymitet och snabbare transaktioner. 


En annan trend är ökningen av Pay N Play-lösningar, där spelare kan börja spela direkt utan att 
behöva genomgå en traditionell registreringsprocess. Dessa lösningar, som Trustly ligger 
bakom, kan erbjuda en ännu snabbare och smidigare upplevelse för svenska spelare i 
framtiden. 
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Detta kapitel ger en omfattande översikt över de vanligaste betalningsmetoderna i Sverige och 
deras inverkan på spelupplevelsen. I nästa kapitel kommer vi att diskutera Beskattning och 
vinster, där vi förklarar hur beskattningen fungerar för svenska spelare och vad de behöver veta 


när de vinner pengar på spelplattformar. 
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6. Beskattning och vinster 


En viktig del av spelupplevelsen, särskilt när det gäller större vinster, är att förstå hur 
beskattning fungerar och vad spelare behöver veta om sina vinster. I Sverige finns det tydliga 
regler kring beskattning som är relaterade till var speloperatören är licensierad och vilken typ av 
spel som spelas. Detta kapitel kommer att gå igenom dessa regler och ge spelarna en klar bild 
av hur de påverkas. 


En viktig aspekt av spelmarknaden är hur beskattning fungerar både för spelare och 
speloperatörer. Vi har redan diskuterat hur beskattningen fungerar för spelare i Sverige, men det 
är också viktigt att förstå hur skattesystemet fungerar för spelbolagen, och hur mycket skatt de 
betalar för att verka på den svenska marknaden. 


Hur fungerar beskattningen för speloperatörer? 


När den svenska spelmarknaden omreglerades i januari 2019 infördes ett licenssystem som 
kräver att alla speloperatörer som vill erbjuda sina tjänster till svenska spelare måste ha en 
licens utfärdad av Spelinspektionen. En del av detta licenssystem inkluderar att 
speloperatörerna måste betala skatt på sina intäkter från spelverksamhet. 


Skattesats för speloperatörer 


Enligt den svenska spellagen måste alla licensierade spelbolag betala en spelskatt på 18 20 av 
sitt bruttoresultat (GGR), vilket står för Gross Gaming Revenue eller bruttointäkter. Detta 
innebär att operatörerna betalar 18 920 av skillnaden mellan de pengar spelarna satsar och de 
pengar som betalas ut som vinster. 


Vad är bruttoresultat (GGR)? 


Bruttoresultat, eller Gross Gaming Revenue (GGR), är det belopp som speloperatören tjänar 
efter att ha betalat ut vinster till spelarna. Om ett spelbolag till exempel tar emot satsningar på 
totalt 100 miljoner kronor under ett år och betalar ut 80 miljoner kronor i vinster, är deras 
bruttoresultat 20 miljoner kronor. De betalar då 18 260 skatt på dessa 20 miljoner kronor, vilket 
motsvarar 3,6 miljoner kronor i skatt. 


Hur påverkar skatten operatörernas verksamhet? 


Den 18-procentiga skattesatsen är en relativt standard nivå inom den reglerade europeiska 
spelmarknaden, och den anses vara en rimlig balans mellan att generera intäkter för staten och 
samtidigt låta operatörerna ha tillräckligt med marginaler för att fortsätta bedriva lönsam 
verksamhet. Denna skattesats är en av anledningarna till att många internationella spelbolag 
har ansökt om svensk licens, eftersom det ger tillgång till en stor och välreglerad marknad, 
samtidigt som skattenivån är hanterbar. 


Kostnader utöver skatten 


Förutom den direkta spelskatten på 18 90 har speloperatörer också andra kostnader kopplade 
till sin licensiering. Dessa inkluderar: 
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. Licensavgifter: Speloperatörer måste betala en avgift för att ansöka om och förnya sin 
licens hos Spelinspektionen. Storleken på dessa avgifter varierar beroende på vilken typ 
av spellicens operatören ansöker om och hur omfattande deras verksamhet är. 


« - Regulatoriska krav: Operatörer måste följa strikta regler för ansvarsfullt spelande, 
säkerhet och rapportering. Detta kräver investeringar i teknik, juridisk rådgivning och 
efterlevnadspersonal för att säkerställa att de följer alla regler. 


Skatteplikt och rapporteringskrav 


Licensierade speloperatörer i Sverige är skyldiga att rapportera sina finansiella resultat till 
Spelinspektionen regelbundet, inklusive detaljerad information om sina bruttointäkter och 
utbetalade vinster. Detta säkerställer att myndigheterna kan övervaka marknaden och se till att 
operatörerna betalar korrekt skatt. 


Operatörerna är också skyldiga att följa penningtvättsdirektiv och säkerställa att deras 
verksamhet är transparent och fri från ekonomiska oegentligheter. Dessa krav innebär att 
operatörerna måste investera i övervakningssystem för att upptäcka och rapportera misstänkta 
transaktioner, samt genomföra KYC (Know Your Customer)-processer för att verifiera sina 
kunders identitet. 


Skatteintäkter från spelmarknaden i Sverige 


Sedan införandet av licenssystemet har skatteintäkterna från spelmarknaden blivit en viktig 
inkomstkälla för den svenska staten. Genom att licensiera och beskatta alla operatörer som vill 
verka i Sverige har regeringen säkerställt att en stor del av intäkterna från spel återinvesteras i 
samhället. 


Hur mycket genererar spelmarknaden i skatteintäkter? 


De totala skatteintäkterna från den licensierade spelmarknaden har uppgått till flera miljarder 
kronor sedan licenssystemet infördes 2019. I genomsnitt har svenska speloperatörer betalat 
över 5 miljarder kronor i skatt årligen, vilket ger en betydande intäkt till staten. Dessa pengar 
används till att finansiera olika offentliga tjänster, inklusive vård, utbildning och infrastruktur. 


Effekter av licenssystemet 


Det svenska licenssystemet har inte bara genererat skatteintäkter, utan har också lett till en 
säkrare spelmarknad där spelarna skyddas bättre. Genom att kräva att alla operatörer är 
licensierade och följer regler för ansvarsfullt spelande, har spelarnas säkerhet och trygghet 
ökat, samtidigt som staten får del av intäkterna från spelbranschen. 
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För- och nackdelar med det svenska skattesystemet för 
speloperatörer 


Fördelar: 


Tillgång till en reglerad marknad: Speloperatörer som är licensierade i Sverige har 
tillgång till en stor och väletablerad spelmarknad, där spelarna är skyddade av strikta 
konsumentregler. Detta ökar förtroendet för operatörerna och attraherar fler spelare. 


Rimlig skattesats: Den svenska spelskatten på 18 90 är i linje med andra reglerade 
marknader i Europa, vilket gör det möjligt för operatörer att vara konkurrenskraftiga 
samtidigt som de bidrar till statens intäkter. 


Transparens och förtroende: Genom att betala skatt och följa svenska lagar får 
operatörerna förtroende hos både spelarna och de svenska myndigheterna. Detta bidrar 
till en hållbar och långsiktig affärsmodell. 


Nackdelar: 


Regleringskostnader: De strikta reglerna och kraven på ansvarsfullt spelande innebär 
att operatörerna måste investera i teknik och personal för att följa alla bestämmelser, 
vilket ökar deras driftskostnader. 


Begränsad flexibilitet: Svenska operatörer måste följa strikta regler för marknadsföring 
och bonuserbjudanden, vilket kan begränsa deras förmåga att locka nya kunder jämfört 
med operatörer på oreglerade marknader. 


Sammanfattning av beskattning för speloperatörer och spelare 


Spelskatt på 18 26: Speloperatörer i Sverige måste betala en spelskatt på 18 960 av sitt 
bruttoresultat (GGR), vilket ger en betydande inkomst till staten. 


Rapporteringskrav: Operatörerna måste regelbundet rapportera sina intäkter och 
vinster till Spelinspektionen, vilket säkerställer att marknaden övervakas noggrant. 


Skatteintäkter för staten: Den svenska spelmarknaden har genererat miljarder kronor i 
skatteintäkter sedan 2019, vilket bidrar till att finansiera offentliga tjänster. 


Spelare betalar ingen skatt på vinster från licensierade operatörer inom Sverige och 
EU/EES: Spelare i Sverige behöver inte betala skatt på vinster från licensierade svenska 
operatörer eller andra EU/EES-operatörer. Vinster från operatörer utanför EU/EES är 
däremot skattepliktiga. 


Beskattning av vinster i Sverige: Grundläggande regler 


Den svenska spellagen, som trädde i kraft den 1 januari 2019, reglerar hur skatter fungerar för 
både speloperatörer och spelare. Grundregeln för svenska spelare är att vinster som kommer 
från licensierade spelbolag i Sverige och inom EU/EES (Europeiska ekonomiska 
samarbetsområdet) är skattefria. Däremot gäller vissa undantag beroende på var 
speloperatören är baserad, och vilken typ av spel som spelas. 
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Vinster från svenska licensierade spelbolag 


Om du spelar hos ett spelbolag som har licens från Spelinspektionen, såsom Svenska Spel, 
Unibet, eller Betsson, är alla dina vinster skattefria. Det betyder att oavsett om du vinner 100 
kronor eller en miljon kronor, behöver du inte betala någon skatt på dina vinster. 


Varför är vinster från svenska licensierade spelbolag skattefria? 

Den svenska regeringen införde en 18-procentig spelskatt som licensierade operatörer betalar 
på sina intäkter. Genom att operatörerna betalar skatt på sina vinster behöver inte spelarna 
beskattas ytterligare. Detta har skapat en rättvis och transparent marknad, där spelare kan 
känna sig trygga med att deras vinster inte kommer att beskattas, så länge de spelar på en 
licensierad plattform. 


Vinster från operatörer inom EU/EES 


Vinster från speloperatörer som är baserade i andra EU/EES-länder, som exempelvis Malta, är 
också skattefria för svenska spelare, förutsatt att operatören har en spellicens från sitt 
hemland. Många av de största svenska spelbolagen, såsom Kindred Group (som äger Unibet), 
LeoVegas, och Betsson, är licensierade i Malta, vilket innebär att alla vinster från dessa 
operatörer är skattefria. 


Varför är EU/EES-vinster skattefria? 

Inom EU och EES finns regler om fri rörlighet för varor och tjänster, vilket innebär att om en 
speloperatör är licensierad i ett EU/EES-land, och spelaren befinner sig inom ett annat EU/EES- 
land, behöver spelaren inte betala skatt på sina vinster. Detta följer EU princip om att inte 
dubbelbeskatta vinster som redan beskattas i operatörens hemland. 


Vinster från spelbolag utanför EU/EES 


Här blir beskattningen lite mer komplicerad. Om du spelar hos en speloperatör som är baserad 
utanför EU/EES, såsom en plattform licensierad i Gibraltar, Curacao eller andra icke-EU-länder, 
är dina vinster skattepliktiga i Sverige. Detta innebär att du måste deklarera dina vinster till 
Skatteverket och betala skatt på dem. 


Hur mycket skatt måste du betala? 

För vinster från icke-EU/EES-baserade operatörer gäller en kapitalskatt på 30 260. Detta innebär 
att om du vinner 10 000 kronor på en spelplattform utanför EU/EES, måste du betala 3 000 
kronor i skatt. Det är viktigt att komma ihåg att du som spelare har ansvar för att rapportera dina 
vinster till Skatteverket om du spelar på dessa plattformar. 


Lotterivinster 


Vinster från statliga lotterier och spel som Lotto, Triss och andra Svenska Spel-produkter är 
skattefria, eftersom operatörerna redan betalar skatt på sina intäkter. Även internationella 
lotterier, som Eurojackpot, som arrangeras inom EU, är skattefria för svenska spelare. 


Skattepliktiga spelplattformar: Vad spelare bör tänka på 


Som nämnts tidigare är det viktigt att känna till om din spelplattform är licensierad i ett EU/EES- 
land eller utanför. Spelplattformar som marknadsför sig mot svenska spelare utan att ha en 
svensk licens bryter mot den svenska spellagen, och vinster från dessa plattformar är också 
skattepliktiga. 
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Att känna igen skattepliktiga plattformar: 


e Plattformar utan svensk licens: Om du stöter på en plattform som erbjuder spel till 
svenska spelare men inte har en svensk licens, bör du vara medveten om att dina vinster 
är skattepliktiga. Många av dessa plattformar är licensierade i länder som Curacao eller 
Gibraltar, vilket innebär att du måste deklarera alla vinster. 


e Vad ska spelare göra?: Om du vinner pengar på en plattform utan EU/EES-licens, är du 
skyldig att rapportera dessa vinster till Skatteverket i din årliga deklaration. Det är viktigt 
att hålla noggrann koll på dina vinster och förluster, så att du kan redovisa korrekta 
belopp vid deklarationen. 


Hur deklarerar man sina vinster? 


För vinster från spelplattformar utanför EU/EES, eller från plattformar som inte har en svensk 
licens, måste du deklarera dina vinster till Skatteverket i din årliga inkomstdeklaration. Här är en 
enkel steg-för-steg-guide: 


1. Samla information: Se till att du har all relevant information om dina vinster, inklusive 
belopp och vilken plattform du spelade på. De flesta spelplattformar tillhandahåller en 
spelhistorik som du kan använda för att hålla koll på dina transaktioner. 


2. Rapportera vinsten: När du fyller i din inkomstdeklaration anger du dina vinster under 
sektionen för kapitalinkomster. Skatteverket ger vägledning om hur du ska fylla i dessa 
uppgifter, men du kan alltid kontakta dem om du är osäker. 


3. Betala skatt: När du har deklarerat dina vinster kommer Skatteverket att beräkna hur 
mycket skatt du ska betala. Kapitalskatten på 30 20 gäller för alla vinster från plattformar 
utanför EU/EES, och du måste betala detta belopp i samband med att du lämnar in din 
deklaration. 


Förluster och beskattning 


I Sverige kan spelare inte dra av sina förluster från vinster vid beskattning. Detta innebär att om 
du vinner 10 000 kronor men förlorar 5 000 kronor under samma period, är du ändå skyldig att 
betala skatt på de 10 000 kronorna. Detta gäller dock endast för spelplattformar utanför EU/EES 
där vinsterna är skattepliktiga. För skattefria vinster (från svenska och EU/EES-baserade 
operatörer) är förlusterna irrelevanta eftersom ingen skatt betalas. 


Ansvarsfördelning mellan operatörer och spelare 


Speloperatörer som är licensierade i Sverige eller inom EU/EES betalar skatt på sina intäkter, 
vilket gör att spelarna inte behöver betala skatt på sina vinster. Detta innebär att spelarna kan 
fokusera på att njuta av sina vinster utan att behöva tänka på skattefrågor. Men för spelare som 
väljer att spela på icke-licensierade plattformar är det viktigt att förstå att de själva är ansvariga 
för att deklarera sina vinster och betala skatt enligt svenska regler. 


Sammanfattning av beskattningsregler 


« - Skattefria vinster: Alla vinster från svenska licensierade operatörer och operatörer inom 
EU/EES är skattefria. Det inkluderar svenska spelbolag som Svenska Spel, ATG och 
internationella operatörer som Unibet, Betsson och LeoVegas. 
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. - Skattepliktiga vinster: Vinster från speloperatörer utanför EU/EES, inklusive plattformar 
utan svensk licens, är skattepliktiga och beskattas med 30 960 kapitalskatt. 


e - Deklarationsskyldighet: Spelare som vinner pengar på icke-licensierade plattformar 
måste själva rapportera sina vinster till Skatteverket och betala skatt på dem. 


« Ingen avdragsrätt för förluster: Spelare kan inte dra av sina förluster från sina vinster 
när de rapporterar skattepliktiga vinster. 


Detta kapitel ger en grundlig översikt över beskattningsregler för svenska spelare och vad de 
behöver tänka på när de vinner pengar på spelplattformar. I nästa kapitel kommer vi att utforska 
Sportspelens kultur i Sverige och gå igenom hur sportspel har blivit en del av den svenska 
sportkulturen samt vilka sporter och evenemang som är mest populära för betting. 
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7. Sportspelens kultur i Sverige 


Sportspel, eller vadslagning på sport, har en lång historia i Sverige och har under årens lopp 
blivit en integrerad del av den svenska sportkulturen. Från att satsa på fotbollsmatcher i 
Stryktipset till att betta på hästar i V75, har sportspel lockat både äldre och yngre generationer. 
I detta kapitel kommer vi att titta närmare på hur sportbetting har utvecklats i Sverige, vilka 
sporter som är mest populära för spel, och vilken roll sportspel spelar i det svenska samhället 
idag. 


Historien bakom sportspel i Sverige 


Sportspel har funnits i Sverige sedan början av 1900-talet, då de första formerna av organiserad 
vadslagning dök upp i samband med sportevenemang. Ett av de tidigaste och mest ikoniska 
spelen var Stryktipset, som introducerades 1934 av det statliga företaget Tipstjänst (som 
senare blev Svenska Spel). Detta fotbollstips-spel blev snabbt populärt, och för många 
svenskar blev det en tradition att spela varje vecka, särskilt under helgerna. 


Stryktipset: Ett svenskt kulturarv 


Stryktipset är utan tvekan en av de mest välkända och kulturellt betydelsefulla spelformerna i 
Sverige. Spelet består av att tippa resultat i 13 fotbollsmatcher, främst från den engelska 
Premier League men även svenska ligor. Stryktipset var en viktig del av svenska 
fotbollsentusiasters liv och har haft en särskild plats i svensk bettingkultur i över 80 år. Många 
äldre generationer ser Stryktipset som ett veckoslut som går hand i hand med fotbollsmatcher 
på TV och radio. 


Den digitala revolutionen 


Med internetets framväxt på 1990-talet och början av 2000-talet förändrades landskapet för 
sportbetting i Sverige dramatiskt. Tidigare var sportspel begränsat till statligt reglerade 
produkter som Stryktipset och fysiska spelombud, men när internationella onlinebettingföretag 
började erbjuda sina tjänster till svenska spelare, ökade utbudet av sportspel markant. Spelare 
kunde nu satsa på en rad olika sporter och evenemang över hela världen, något som var 
omöjligt tidigare. Den digitala revolutionen ledde också till introduktionen av livebetting, där 
spelare kunde satsa på händelser under matchens gång, vilket skapade en mer interaktiv och 
dynamisk spelupplevelse. 


De mest populära sporterna för betting i Sverige 


Sportbetting i Sverige är starkt kopplat till de sporter som svenskar älskar att följa. Vissa sporter, 
som fotboll och ishockey, har en djup historisk förankring, medan andra, som eSport, växer 
snabbt i popularitet. Här är de sporter som är mest populära bland svenska spelare: 


1. Fotboll 


Fotboll är utan tvekan den största sporten för betting i Sverige. Svenskar följer fotboll på alla 
nivåer, från den inhemska Allsvenskan till internationella ligor som Premier League, La Liga 
och Serie A. Stora turneringar som VM, EM och UEFA Champions League är också höjdpunkter 
för betting, där spelare ofta satsar på matchvinnare, målskyttar, och andra specialspel. 
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Varför är fotboll så populärt för betting? 


Tillgång till information: Fotboll är en sport där spelare har tillgång till omfattande 
statistik och analyser, vilket gör det lättare att göra informerade vad. 


Mångfald av marknader: Fotboll erbjuder ett brett spektrum av bettingmarknader, från 
traditionella matchvinnare-spel till mer specifika vad som antal mål, hörnor och kort. 
Detta gör det möjligt för spelare att variera sina spelstrategier beroende på deras 
preferenser och kunskap. 


Livebetting: Fotboll är särskilt populärt för livebetting, där spelare kan satsa på 
händelser som inträffar under matchens gång, som nästa målskytt eller vilken spelare 
som får nästa kort. Detta ökar spänningen och engagemanget under matchens gång. 


2. Ishockey 


Ishockey är Sveriges näst största sport för betting och har en stark tradition i landet, särskilt när 
det gäller Svenska Hockeyligan (SHL) och den amerikanska NHL. Svenskar har ett djupt 
engagemang i ishockey, och internationella turneringar som OS och IIHF Världsmästerskapen 
lockar också stort intresse. 


Varför är ishockey populärt för betting? 


Snabbt tempo: Ishockeyns snabba och oförutsägbara karaktär gör det till en spännande 
sport att betta på. Mängden mål och snabba förändringar i matchen ger många 
möjligheter till livebetting. 


Jämna matcher: Ishockeymatcher tenderar att vara mer jämna än vissa andra sporter, 
vilket ofta ger mer attraktiva odds och högre risk för spelare som vill ta större 
chansningar. 


Mångfald av spel: Precis som i fotboll erbjuder ishockey en mängd olika 
bettingalternativ, inklusive matchvinnare, antal mål och spel på perioder. 


3. Trav och hästsport 


Travsport är en annan spelform som är djupt rotad i svensk bettingkultur. V75, som organiseras 
av ATG, är den största travtävlingen i Sverige och lockar en stor mängd spelare varje vecka. För 
många svenskar är V75 inte bara ett spel, utan en social aktivitet där man träffas för att följa 
loppen och diskutera strategier. 


Varför är trav så populärt för betting? 


Stora vinster: Travspel som V75 erbjuder ofta stora vinster, särskilt för de som lyckas 
pricka rätt i flera lopp. Denna potential för höga utbetalningar gör trav mycket attraktivt 
för både casual- och seriösa spelare. 


Strategi och kunskap: Många travspelare anser att det krävs en djup förståelse för 
hästarna, kuskarna och banorna för att lyckas. Detta skapar en känsla av skicklighet och 
expertis som tilltalar spelare som vill göra mer informerade val. 


Tradition: Trav har varit en del av den svenska bettingkulturen i generationer, och många 
spelare har vuxit upp med att följa travtävlingar som en familjetradition. 
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4. Tennis 


Tennis är också en populär sport för betting i Sverige, särskilt under Grand Slam-turneringar som 
Wimbledon, US Open, Franska öppna och Australiska öppna. Tennisspel erbjuder en mängd 
olika bettingmöjligheter, inklusive spel på matchvinnare, setvinnare och specifika händelser 
som antalet serveess. 


Varför är tennis populärt för betting? 
« Individuella prestationer: Eftersom tennis är en individuell sport, tenderar många 
spelare att känna att det är lättare att förutsäga resultat baserat på en spelares form och 
tidigare prestationer. 


e - Livebetting: Tennis är särskilt populärt för livebetting, där oddsen kan förändras snabbt 
under en match beroende på momentum och händelser på planen. Spelare kan satsa 
på nästa setvinnare eller om en spelare kommer att bryta sin motståndares serve. 


« Året runt-action: Tennis har en global kalender och spelas året runt, vilket ger ständiga 
möjligheter för spelare att delta i betting. 


5. eSport 


eSport har vuxit explosionsartat i popularitet bland svenska spelare, särskilt bland yngre 
generationer. Spel som Counter-Strike: Global Offensive (CS 


), Dota 2 och League of Legends är några av de största inom eSport-scenen. Sverige har 
producerat några av de mest framstående eSportspelarna och lagen, vilket har bidragit till den 
ökade populariteten av betting på eSport-evenemang. 


Varför är eSport populärt för betting? 


« -Snabbväxande marknad: eSport har vuxit snabbt i popularitet och lockar miljontals 
åskådare över hela världen, vilket gör att bettingmarknaderna ständigt expanderar. 


e Variation av spel: eSport erbjuder en stor variation av spel, från förstapersonsskjutare 
(FPS) som CS 


till strategispel som Dota 2. Denna mångfald av speltyper ger spelare flera valmöjligheter 
beroende på deras intressen. 


e - Ung publik: eSport attraherar fftämst yngre spelare, och denna demografiska grupp är 
ofta intresserad av digitala och teknologidrivna plattformar, vilket gör betting på eSport 
till en naturlig utveckling för många. 


Hur sportbetting påverkar engagemang i sport i Sverige 


Sportbetting har inte bara blivit en del av sportkulturen i Sverige, utan det har också påverkat hur 
människor engagerar sig i sportevenemang. Genom att satsa på matcher och tävlingar får 
spelarna en känsla av personlig investering i utfallet, vilket gör att de blir mer engagerade i att 
följa matcherna och lagen. 
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1. Ökat intresse för sportevenemang 


Betting skapar en extra dimension av spänning för många sportentusiaster. Att lägga ett vad kan 
öka intensiteten i att titta på en match, eftersom spelarna har något personligt på spel. Detta 
leder till ett ökat intresse för sportevenemang, även bland personer som kanske inte skulle ha 
följt matchen annars. 


2. Sociala aspekter av sportbetting 


Sportbetting har också en stark social komponent i Sverige. Många svenskar spelar i grupp eller 
diskuterar sina vad med vänner och familj, särskilt när det gäller populära spelformer som 
Stryktipset eller V75. Att dela sina bettingstrategier eller heja på samma lag som en del av en 
gemenskap gör att betting blir mer än bara ett individuellt nöje. 


3. Ansvarsfullt spelande och sportkultur 


Med den ökade tillgängligheten av sportbetting har det också kommit ett större fokus på 
ansvarsfullt spelande. Speloperatörer i Sverige är skyldiga att erbjuda verktyg som 
insättningsgränser och självexkludering via Spelpaus för att säkerställa att spelare kan hålla sitt 
spelande under kontroll. Sportbetting kan vara en underhållande och spännande aktivitet, men 
det är viktigt att det görs på ett ansvarsfullt sätt för att förhindra spelberoende. 


Framtiden för sportbetting i Sverige 


Sportbetting i Sverige förväntas fortsätta växa i popularitet, särskilt med den ökande 
digitaliseringen och nya innovativa bettingalternativ. Livebetting, eSport och mobila plattformar 
är trender som kommer att forma framtiden för sportspel i landet. Samtidigt kommer ett fortsatt 
fokus på ansvarsfullt spelande att vara avgörande för att säkerställa att sportbetting förblir en 
säker och hållbar del av den svenska kulturen. 


Detta kapitel har nu utforskat hur sportbetting har blivit en del av den svenska sportkulturen och 
vilka sporter som är mest populära för betting. I nästa kapitel kommer vi att diskutera 
Ansvarsfullt spelande och spelberoende, där vi går igenom de verktyg och resurser som finns 
tillgängliga för att skydda spelare och förhindra problemspelande. 
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8. Ansvarsfullt spelande och spelberoende 


Spelande kan vara en rolig och spännande form av underhållning, men för vissa personer kan 
det leda till allvarliga problem. För att motverka de negativa effekterna av spelberoende och för 
att skapa en säker spelmiljö har både den svenska regeringen och speloperatörerna infört 
strikta regler och verktyg som fokuserar på ansvarsfullt spelande. Detta kapitel kommer att 
belysa vad ansvarsfullt spelande innebär, hur speloperatörerna arbetar för att skydda sina 
spelare, och vilka resurser som finns tillgängliga för personer som behöver stöd. 


Vad är ansvarsfullt spelande? 


Ansvarsfullt spelande handlar om att skapa en balans mellan att spela för nöjes skull och att 
undvika överdrivet eller skadligt spelande. Målet är att spelare ska kunna ha en säker och 
kontrollerad spelupplevelse utan att det påverkar deras ekonomiska, mentala eller sociala 
välbefinnande. 


Grundläggande principer för ansvarsfullt spelande: 


1. Spela med pengar du har råd att förlora: En grundprincip inom ansvarsfullt spelande 
är att aldrig spela med pengar som du inte har råd att förlora. Det innebär att spelare 
alltid bör sätta upp en budget och hålla sig inom de gränser de är bekväma med. 


2. Spela för nöjes skull: Spelande bör ses som en form av underhållning, inte som ett sätt 
att tjäna pengar. Spelare bör vara medvetna om att vinster inte är garanterade och att 
förluster är en naturlig del av spelupplevelsen. 


3. Känna igen tecken på problemspelande: Det är viktigt att spelare känner till tecken på 
problemspelande, såsom att spendera mer tid och pengar på spel än man har tänkt, 
eller att använda spel som ett sätt att fly från personliga problem. 


Verktyg för att stödja ansvarsfullt spelande 


Speloperatörer i Sverige är skyldiga att erbjuda en rad verktyg och funktioner som hjälper 
spelare att spela ansvarsfullt och undvika spelberoende. Dessa verktyg gör det möjligt för 
spelarna att kontrollera sina spelvanor och vid behov begränsa sitt spelande. 


1. Insättningsgränser 


Speloperatörer måste erbjuda spelare möjligheten att sätta upp insättningsgränser, vilket 
begränsar hur mycket pengar de kan sätta in på sitt spelkonto under en viss tidsperiod (dag, 
vecka eller månad). Detta är ett effektivt sätt att hjälpa spelare att hålla sig inom sina budgetar 
och förhindra överdrivet spelande. 


2. Tidsgränser 


Många plattformar erbjuder spelare möjligheten att sätta tidsgränser för hur länge de kan spela 
varje dag. Genom att begränsa den tid som spenderas på spelplattformar kan spelare undvika 
att bli för involverade i spel och bibehålla en hälsosam balans mellan spelande och andra 
aktiviteter i livet. 
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3. Självavstängning via Spelpaus 


Spelpaus är ett nationellt självavstängningssystem som administreras av Spelinspektionen. 
Det gör det möjligt för spelare att stänga av sig själva från alla licensierade svenska 
spelplattformar under en viss tidsperiod (från en månad upp till permanent avstängning). När en 
spelare aktiverar Spelpaus kan de inte logga in på några spelplattformar eller ta emot reklam 
från spelbolag under den valda avstängningsperioden. 


4. Realtidsvarningar och spelhistorik 


Många plattformar erbjuder realtidsvarningar som informerar spelare om hur länge de har 
spelat eller hur mycket pengar de har satsat under en viss period. Dessa varningar fungerar som 
påminnelser för spelare att hålla koll på sitt spelande och vid behov ta pauser. Dessutom kan 
spelare ofta se sin spelhistorik, vilket ger dem insikt i hur mycket de har vunnit eller förlorat 
över tid. 


5. Självtest och rådgivning 


Många spelplattformar erbjuder verktyg för självtest, där spelare kan svara på frågor om sitt 
spelbeteende för att bedöma om de är i riskzonen för spelberoende. Plattformarna ger även 
information om var spelare kan få hjälp, till exempel genom att kontakta Stödlinjen eller andra 
rådgivningstjänster för spelberoende. 


Tecken på spelberoende 


Spelberoende är en allvarlig psykisk hälsoproblem som kan ha långtgående konsekvenser för 
individens ekonomi, relationer och välbefinnande. Det är viktigt att känna till tecken på 
spelberoende så att det kan hanteras i ett tidigt skede. Här är några av de vanligaste tecknen på 
problemspelande: 


1. Oförmåga att sluta spela 


Ett av de tydligaste tecknen på spelberoende är när en person har svårt att sluta spela, trots att 
de upplever negativa konsekvenser som ekonomiska förluster eller problem i relationer. 
Spelberoende individer kan fortsätta spela i hopp om att vinna tillbaka sina förluster, vilket ofta 
leder till att de förlorar ännu mer. 


2. Spela för att fly från problem 


Många personer med spelproblem använder spelandet som ett sätt att fly från personliga 
problem eller negativa känslor som stress, ångest eller depression. Spelberoende kan bli en 
form av självmedicinering som skapar en ond cirkel där spelandet blir ett sätt att undvika att 
hantera verkliga problem. 


3. Låna pengar för att spela 


En person som börjar låna pengar eller sälja ägodelar för att finansiera sitt spelande visar ett 
starkt tecken på spelberoende. Detta beteende leder ofta till ekonomiska problem som skulder 
och överskuldsättning. 
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4. Hemlighetsfullt beteende 


Spelberoende personer tenderar ofta att vara hemlighetsfulla om sitt spelande och försöker 
dölja hur mycket tid eller pengar de spenderar på spel. De kan även ljuga för nära och kära om 
sitt spelbeteende. 


Resurser och stöd för spelberoende 


För personer som upplever spelproblem eller spelberoende finns det flera resurser och 
organisationer som erbjuder stöd och hjälp i Sverige. Dessa organisationer arbetar för att 
förebygga spelberoende och erbjuda rådgivning och behandling för dem som drabbas. 


1. Stödlinjen 


Stödlinjen är en nationell rådgivningstjänst för personer som har problem med spel om pengar, 
samt för deras anhöriga. Stödlinjen erbjuder anonym rådgivning via telefon och chatt, och 
spelare kan få hjälp att förstå sitt spelande, få stöd att sätta gränser och vägledning om hur de 
kan söka vidare behandling. 


2. Behandlingsprogram för spelberoende 


Det finns flera behandlingsprogram i Sverige för personer med spelberoende. Dessa program 
inkluderar allt från individuella samtalsterapier till gruppterapier och familjestöd. Programmen 
är ofta tillgängliga via vårdcentraler och psykiatriska mottagningar, och spelare kan även få 
behandling via privata behandlingscenter som specialiserar sig på beroendeterapi. 


3. Självhjälpsgrupper 


Självhjälpsgrupper som Spelberoendes Riksförbund erbjuder en gemenskap där personer med 
spelproblem kan dela sina erfarenheter och få stöd från andra i samma situation. Dessa grupper 
erbjuder ofta både fysiska möten och digitala plattformar för att hjälpa individer att hantera sitt 
beroende och återhämta sig. 


4. Familjestöd 


Spelberoende påverkar inte bara individen, utan kan också få stora konsekvenser för deras nära 
och kära. Därför erbjuder många organisationer stödprogram för familjer och anhöriga till 
personer med spelberoende. Dessa program hjälper anhöriga att förstå problemet och ger dem 
verktyg för att hantera sina egna känslor och stötta den drabbade personen på ett konstruktivt 
sätt. 


Svenska regeringens roll i ansvarsfullt spelande 


Den svenska regeringen har en aktiv roll i att reglera spelmarknaden och främja ansvarsfullt 
spelande. Genom Spelinspektionen övervakar regeringen speloperatörerna och ser till att de 
följer strikta regler för att skydda spelarna. En viktig del av regeringens arbete är att bekämpa 
olicensierade speloperatörer som försöker locka svenska spelare utan att följa de lagar och 
regler som skyddar konsumenterna. 


Den svenska spellagen från 2019 ställer höga krav på att operatörerna erbjuder verktyg för att 
främja ansvarsfullt spelande, och regeringen ser till att dessa regler efterlevs genom noggranna 
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kontroller och sanktioner mot operatörer som bryter mot reglerna. Regeringen har också 
etablerat system som Spelpaus för att ge spelare möjlighet att ta en paus från spelande och 
minska risken för spelproblem. 


Framtiden för ansvarsfullt spelande i Sverige 


Ansvarsfullt spelande kommer att fortsätta vara en central del av den svenska spelmarknaden. 
Med ökad digitalisering och tillgång till onlinespel är det viktigt att både speloperatörer och 
myndigheter fortsätter att utveckla nya verktyg och resurser för att skydda spelarna. Al- 
baserade system för att upptäcka problematiskt spelbeteende och vidareutveckling av 
självavstängningsverktyg är exempel på framtida innovationer som kan hjälpa till att skapa en 
ännu säkrare spelmiljö. 


Svenska regeringens åtgärder för att bekämpa spelberoende 


Spelberoende är ett allvarligt samhällsproblem som påverkar både individer och deras 
närstående. Den svenska regeringen har under de senaste åren intensifierat sina insatser för att 
minska problemen med spelberoende och skydda spelare från att utveckla osunda spelvanor. 
Regeringens åtgärder fokuserar på reglering av spelmarknaden, förebyggande insatser och stöd 
till de som drabbas av spelproblem. 


Spellagen från 2019: Grunden för en reglerad marknad 


Den svenska spellagen som trädde i kraft den 1 januari 2019 utgör grunden för regeringens 
arbete med att bekämpa spelberoende. Lagen syftar till att skapa en trygg och säker spelmiljö 
där både licensierade operatörer och spelare följer regler som främjar ansvarsfullt spelande. 
Här är några av de viktigaste aspekterna av lagen: 


ee Licenssystemet: Alla speloperatörer som vill erbjuda spel till svenska spelare måste ha 
en licens utfärdad av Spelinspektionen. Detta säkerställer att operatörerna följer strikta 
regler för ansvarsfullt spelande och skyddar spelarna från oseriösa aktörer. 


« - Spelskatt: Operatörer med svensk licens betalar en spelskatt på 18 26, vilket ger staten 
intäkter som kan användas för att finansiera åtgärder mot spelberoende, inklusive 
förebyggande insatser och behandling. 


.« Begränsade bonuserbjudanden: För att minska risken att spelare lockas till överdrivet 
spelande, tillåter lagen endast speloperatörer att erbjuda en välkomstbonus vid första 
registreringen. Detta begränsar möjligheten för operatörer att uppmuntra spelare att 
spela mer genom att frekvent erbjuda bonusar eller kampanjer. 


Spelinspektionen: Myndighetens roll i övervakning och efterlevnad 


Spelinspektionen, den svenska myndigheten för spelmarknaden, har en central roll i 
regeringens arbete för att motverka spelberoende. Spelinspektionen ansvarar för att utfärda 
licenser, övervaka att operatörerna följer lagen och se till att marknaden är säker för spelarna. 
De utför regelbundna kontroller och inspektioner av operatörerna för att säkerställa att reglerna 
för ansvarsfullt spelande efterlevs. 
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Nyckelansvar för Spelinspektionen: 


e Licensiering och reglering: Myndigheten säkerställer att alla operatörer som ansöker 
om en svensk licens har rätt system och policyer på plats för att främja ansvarsfullt 
spelande. 


e« - Tillsyn och sanktioner: Spelinspektionen genomför tillsyn över alla licensierade 
operatörer och kan utfärda varningar, böter eller dra in licenser för operatörer som inte 
följer reglerna. Exempelvis kan operatörer som inte erbjuder tillräckliga verktyg för att 
främja ansvarsfullt spelande eller som riktar sig till minderåriga bli föremål för 
sanktioner. 


« Information till allmänheten: Spelinspektionen arbetar också med att sprida 
information till spelare om riskerna med spelande och de verktyg som finns tillgängliga 
för att hjälpa dem att hålla sitt spelande under kontroll. 


Spelpaus: Ett självavstängningssystem för hela marknaden 


Ett av de mest effektiva verktygen som den svenska regeringen har implementerat för att 
bekämpa spelberoende är Spelpaus, ett nationellt självavstängningsregister. Spelpaus gör det 
möjligt för spelare att stänga av sig själva från allt spel om pengar som kräver registrering, 
inklusive onlinekasino, sportsbetting och lotterier. 


Hur Spelpaus fungerar: 


e Enkelt och tillgängligt: Spelare kan registrera sig på spelpaus.se och välja att stänga av 
sig från allt spelande under en viss tidsperiod (en månad, tre månader, sex månader 
eller tills vidare). 


e - Obligatoriskt för licensierade operatörer: Alla licensierade operatörer i Sverige måste 
ansluta sig till Spelpaus-systemet. Det innebär att om en spelare har valt att stänga av 
sig via Spelpaus, får de inte tillgång till några speltjänster från dessa operatörer och kan 
inte heller ta emot direkt marknadsföring från dem. 


e Frivilligt och anonymt: Spelpaus är helt frivilligt, och spelare behöver inte ange någon 
specifik anledning till varför de vill stänga av sig. Informationen om avstängningen delas 
inte med andra parter, vilket garanterar spelarens anonymitet. 


Spelpaus har blivit en viktig del av regeringens insatser för att skydda spelare och ge dem 
möjlighet att ta en paus från spel om de känner att deras spelbeteende är på väg att bli 
problematiskt. 


Begränsningar för reklam och marknadsföring 


Ett annat centralt inslag i den svenska regeringens strategi för att bekämpa spelberoende är att 
reglera hur spelbolag får marknadsföra sina tjänster. Reklam för spel kan vara en stark 
pådrivande faktor för att locka spelare till överdrivet spelande, särskilt genom att erbjuda 
frekventa bonusar och kampanjer. Därför finns det strikta regler för hur speloperatörer får 
kommunicera med sina kunder: 
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. - Måttfull reklam: Spelreklam måste vara måttfull och får inte vara påträngande eller 
vilseledande. Reklamen får inte skapa intrycket av att spel är en lösning på ekonomiska 
problem eller lova garanterade vinster. 


« - Förbud mot riktad reklam till minderåriga: Speloperatörer får inte rikta sin reklam till 
minderåriga (personer under 18 år) eller på något sätt locka unga till spel om pengar. 


.« Begränsningar av bonuserbjudanden: Som tidigare nämnts tillåter den svenska lagen 
endast att speloperatörer erbjuder en välkomstbonus vid första registreringen. Detta för 
att undvika att spelare frestas att spela mer än de har råd med genom upprepade 
bonusar. 


Stödlinjen och förebyggande arbete 


Regeringen arbetar också med att erbjuda stöd och information till personer som drabbas av 
spelberoende genom initiativ som Stödlinjen, en anonym och kostnadsfri rådgivningstjänst. 
Stödlinjen är en central del av regeringens arbete för att motverka spelproblem och nå ut till 
spelare som behöver hjälp. Tjänsten erbjuder rådgivning via telefon och chatt och hjälper 
spelare att förstå och hantera sitt spelande, samt att hitta behandling om de är i behov av 
professionell hjälp. 


Samarbete med vården och behandlingsprogram: 


« Samarbete med regioner och kommuner: Den svenska regeringen samarbetar med 
regioner och kommuner för att erbjuda stöd och behandling för personer med 
spelberoende. Detta inkluderar både samtalsterapi, gruppterapi och specialiserade 
behandlingsprogram för spelberoende. 


e Nationella och lokala program: Det finns även lokala program som riktar sig till 
personer med spelproblem. Dessa inkluderar behandlingsprogram som erbjuds på 
vårdcentraler och psykiatriska mottagningar, samt stöd för familjer och anhöriga till 
spelberoende personer. 


Forskning och utbildning om spelberoende 


Regeringen har också satsat på att finansiera forskning om spelberoende och dess effekter. 
Genom att stödja forskning om problemspelande kan myndigheterna utveckla bättre 
förebyggande åtgärder och behandlingar. Här är några viktiga områden för forskning och 
utbildning som regeringen fokuserar på: 


« Studier om riskbeteenden: Forskning om vilka faktorer som gör att vissa individer 
utvecklar spelberoende medan andra inte gör det är avgörande för att utforma effektiva 
förebyggande åtgärder. Dessa studier kan också hjälpa till att identifiera högriskgrupper 
och utveckla riktade stödprogram. 


« - Utbildningsinsatser: Regeringen stöder också utbildningsprogram för speloperatörer, 
vårdpersonal och allmänheten för att öka medvetenheten om spelberoende och hur 
man kan upptäcka tidiga tecken på problemspelande. Dessa insatser syftar till att 
minska stigmat kring spelberoende och uppmuntra fler att söka hjälp i ett tidigt skede. 


44 


Bekämpning av olicensierade operatörer och illegalt spel 


En viktig del av regeringens strategi för att minska spelproblem är att bekämpa olicensierade 
speloperatörer som riktar sig mot svenska spelare utan tillstånd. Dessa operatörer följer inte 
svenska regler för ansvarsfullt spelande och erbjuder inte samma skydd som licensierade 
spelbolag, vilket ökar risken för spelberoende och ekonomiska problem. 


Åtgärder mot olicensierade operatörer: 


« - Blockering av betalningar: Regeringen har gett Finansinspektionen och 
Spelinspektionen mandat att blockera betalningar till och från olicensierade 
speloperatörer. Detta innebär att svenska spelare inte kan använda sina 
betalningsmetoder för att sätta in pengar eller ta ut vinster från dessa plattformar. 


«  Internetblockering: Spelinspektionen har också befogenhet att kräva blockering av 
olicensierade spelhemsidor, vilket gör det svårare för svenska spelare att få tillgång till 
illegala spelplattformar. 


e - Sanktioner: Olicensierade operatörer som riktar sig mot svenska spelare utan tillstånd 
riskerar böter och rättsliga åtgärder från svenska myndigheter. Dessa åtgärder syftar till 
att begränsa tillgången till illegalt spelande och skydda svenska spelare från oreglerade 
och osäkra plattformar. 


Framtida utveckling av regeringens åtgärder mot spelberoende 


Regeringen fortsätter att övervaka och justera sina åtgärder mot spelberoende för att möta nya 
utmaningar och tekniska framsteg. Med den ökande tillgängligheten av spel via mobila enheter 
och internationella plattformar kommer det att krävas ytterligare reglering och innovation för att 
skydda spelarna och främja ansvarsfullt spelande. Utvecklingen av Al-baserade system som 
kan övervaka spelbeteende och varna spelare vid tidiga tecken på problem är ett område som 
regeringen troligen kommer att satsa på framöver. 


Detta utökade kapitel har nu gett en detaljerad bild av hur den svenska regeringen arbetar för att 
bekämpa spelberoende genom lagstiftning, reglering och stödinsatser. Nästa kapitel kommer 
att fokusera på Teknologins rolli den svenska spelindustrin, där vi utforskar hur teknologiska 
innovationer har format spelmarknaden och skapat nya möjligheter för operatörer och spelare. 
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9. Teknologins roll i den svenska spelindustrin 


Teknologiska framsteg har spelat en avgörande roll för den snabba utvecklingen av spelindustrin 
i Sverige. Från den tidiga övergången till onlinespel i slutet av 1990-talet till dagens mobila 
spelupplevelser, har tekniken format hur svenskar spelar, var de spelar och vilka typer av spel 
de har tillgång till. I detta kapitel kommer vi att utforska hur teknologi har påverkat olika delar av 
den svenska spelindustrin, från innovationer inom mobilspel till användningen av artificiell 
intelligens (Al) för att förbättra säkerheten och användarupplevelsen. 


Från landbaserat spel till digitalisering 


Den svenska spelmarknaden genomgick en dramatisk förändring med framväxten av internet. 
Tidigare var spelandet i hög grad förknippat med fysiska platser som landbaserade kasinon och 
spelombud. Men när internet började bli allmänt tillgängligt i Sverige på 1990-talet öppnade det 
upp för en helt ny värld av onlinespel. 


Onlinespelens genombrott 


När internet växte fram i Sverige, var landet snabbt med att anamma teknologin och erbjuda 
spel online. Företag som Unibet och Betsson var tidiga med att utveckla onlinespelplattformar, 
där spelare kunde satsa på sportevenemang och kasinospel från sina hem. Detta gjorde 
spelandet mycket mer tillgängligt och bekvämt, och det lockade en ny generation av spelare 
som tidigare inte hade tillgång till landbaserade spelmöjligheter. 


Mobilspel: Revolutionen för spelupplevelsen 


En av de största teknologiska utvecklingarna under de senaste två decennierna har varit 
övergången till mobila enheter. När smartphones blev allmänt tillgängliga i början av 2010-talet, 
förändrades spelandet i grunden. Den svenska spelindustrin var snabb med att anpassa sig till 
mobilteknologin och erbjuda spel som är optimerade för smartphones och surfplattor. Detta 
gjorde det möjligt för spelare att spela när och var som helst, vilket ökade tillgängligheten 
ytterligare. 


LeoVegas och mobil-först-strategin 


LeoVegas, som grundades 2011, är ett av de mest framträdande exemplen på hur svenska 
företag har utnyttjat mobilteknologi. LeoVegas marknadsför sig som "King of Mobile Casino" och 
var en av de första operatörerna att fokusera helt på mobilspel. Företaget insåg tidigt 
potentialen med mobilt spelande och investerade tungt i att skapa en plattform som erbjuder 
en sömlös spelupplevelse på mobila enheter. 


Varför är mobilspel så populärt? 


. Tillgänglighet: Mobilspel gör det möjligt för spelare att spela var som helst, oavsett om 
de är hemma, på resande fot eller på arbetet. Detta har lett till en mer flexibel 
spelupplevelse. 
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e Teknologiska framsteg: Modern smartphone-teknologi erbjuder hög prestanda, snabba 
internetuppkopplingar och förbättrad grafik, vilket gör mobilspel lika bra som spel på 
datorer eller landbaserade kasinon. 


« - Användarvänlighet: Mobilappar och mobiloptimerade webbplatser gör det enkelt för 
spelare att registrera sig, sätta in pengar och börja spela inom några minuter. 


Livebetting och livekasinon: Den nya standarden för interaktivt 
spelande 


En annan teknologisk innovation som har förändrat den svenska spelmarknaden är framväxten 
av livebetting och livekasinon. Livebetting tillåter spelare att satsa på sportevenemang i 
realtid, medan livekasinon erbjuder en autentisk spelupplevelse där spelare kan interagera med 
riktiga dealers via videolänk. 


Livebetting: Dynamiska spelmarknader i realtid 


Livebetting gör det möjligt för spelare att satsa på sporthändelser medan de pågår, vilket ger en 
dynamisk och interaktiv spelupplevelse. Istället för att satsa innan en match börjar, kan spelare 
placera sina vad medan matchen utvecklas och oddsen ändras i realtid. Detta gör spelet mer 
spännande och erbjuder fler strategiska möjligheter för spelarna. 


Fördelar med livebetting: 
« - Interaktivitet: Spelarna kan reagera på händelser i realtid och justera sina vad baserat 
på hur matchen utvecklas. 


e« - Ökad spänning: Livebetting skapar en intensiv spelupplevelse eftersom oddsen snabbt 
förändras och spelarna måste fatta snabba beslut. 


e - Större variation av vad: I livebetting kan spelare satsa på specifika händelser som 
nästa mål, nästa hörna eller nästa utvisning, vilket ger fler möjligheter att vinna. 


Livekasinon: En autentisk kasinoupplevelse online 


Livekasinon erbjuder en autentisk kasinoupplevelse där spelare kan interagera med riktiga 
dealers via högkvalitativa videolänkar. Detta har blivit särskilt populärt bland svenska spelare 
som vill ha en mer social och engagerande spelupplevelse än traditionella onlinekasinon. Spel 
som blackjack, roulette och baccarat är vanligt förekommande i livekasinon, och många 
operatörer erbjuder olika varianter av dessa klassiska spel. 


Fördelar med livekasinon: 
« - Social interaktion: Spelare kan interagera med både dealers och andra spelare, vilket 
gör att spelupplevelsen känns mer som ett riktigt kasino. 


e - Autenticitet: Livekasinon erbjuder en mer realistisk och engagerande upplevelse än 
vanliga digitala kasinospel, eftersom riktiga personer sköter spelen i realtid. 


« - Förtroende: Många spelare föredrar livekasinon eftersom de kan se spelen utvecklas i 
realtid, vilket ger en känsla av transparens och rättvisa. 
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Artificiell intelligens (Al) och maskininlärning i spelindustrin 


Teknologin har också möjliggjort att speloperatörer kan använda artificiell intelligens (Al) och 
maskininlärning för att förbättra spelupplevelsen och skydda spelare. Al används inom flera 
områden, från att förbättra kundsupport till att upptäcka riskbeteenden hos spelare. 


Al för ansvarsfullt spelande 


Ett av de viktigaste områdena där Al har haft en betydande inverkan är inom ansvarsfullt 
spelande. Genom att analysera spelarnas beteende i realtid kan Al-baserade system upptäcka 
tidiga tecken på problemspelande, såsom ökad insättningsfrekvens, långa spelsessioner eller 
högriskmönster. När dessa tecken identifieras kan systemet varna spelaren, föreslå 
begränsningar eller erbjuda hjälp. 


Hur Al bidrar till ansvarsfullt spelande: 


« - Spårning av spelbeteende: Al övervakar spelarnas aktivitet och identifierar avvikelser 
från normala spelmönster som kan tyda på att spelaren utvecklar ett beroende. 


e Personliga insatser: Om Al upptäcker att en spelare uppvisar riskbeteenden, kan det 
föreslå personliga insatsgränser eller skicka varningar till spelaren i realtid. 


e« Automatiska interventioner: I vissa fall kan Al-baserade system automatiskt tillämpa 
insatsgränser eller stänga av spelare temporärt om de anses vara i riskzonen för 
spelberoende. 


Al för kundsupport och personalisering 


Al används också för att förbättra kundsupport och skapa en mer personlig spelupplevelse. Al- 
drivna chatbotar kan erbjuda spelare omedelbar hjälp med vanliga frågor och problem, vilket 
förbättrar kundsupporten och minskar väntetider. Dessutom kan Al användas för att 
personalisera spelupplevelsen genom att rekommendera spel baserat på spelarnas preferenser 
och tidigare aktivitet. 


Framtidens teknologier inom spelindustrin 


Teknologin fortsätter att utvecklas snabbt, och spelindustrin kommer sannolikt att se flera nya 
innovationer under de kommande åren. Här är några framtida teknologier som kan ha en stor 
inverkan på den svenska spelindustrin: 


1. Virtuell verklighet (VR) och förstärkt verklighet (AR) 


Virtuell verklighet (VR) och förstärkt verklighet (AR) förväntas revolutionera kasinospel och 
sportbetting genom att skapa ännu mer uppslukande och interaktiva spelupplevelser. VR- 
kasinon, där spelare kan gå in i en virtuell kasinomiljö och interagera med andra spelare och 
dealers, kan bli nästa stora trend. AR kan användas för att skapa nya sätt att satsa på 
sportevenemang, där information visas i realtid direkt i spelarens synfält. 


2. Blockchain och kryptovalutor 


Blockchain-teknologi och kryptovalutor som Bitcoin kan förändra hur speltransaktioner 
genomförs. Blockchain erbjuder transparens och säkerhet, medan kryptovalutor gör det möjligt 
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att genomföra snabba, anonyma transaktioner utan behov av mellanhänder. Detta kan bli 
särskilt attraktivt för spelare som värderar integritet och snabbhet i sina betalningar. 


3. Al-baserade spelupplevelser 


Al kommer troligen att fortsätta utvecklas och förbättras, vilket kan leda till mer avancerade och 
personaliserade spelupplevelser. Framtida Al-system kan analysera spelarnas preferenser ännu 
mer detaljerat och skapa unika spelmiljöer skräddarsydda efter varje spelares stil och intressen. 


Sverige som ett teknologiskt nav för spelinnovation 


Sverige har etablerat sig som ett av de ledande länderna inom spelteknologi och innovation. 
Företag som NetEnt, Evolution Gaming och Play”n GO har varit pionjärer inom utvecklingen av 
nya spelprodukter och teknologier som har format den globala spelindustrin. Det svenska 
ekosystemet för teknikstartups och den höga nivån på digital infrastruktur har gjort landet till en 
idealisk plats för spelutveckling och innovation. 


Detta kapitel har undersökt hur teknologin har påverkat den svenska spelindustrin och hur 
innovationer som mobilspel, livekasinon och Al har format dagens spelupplevelser. I nästa 
kapitel kommer vi att titta närmare på Framtiden för spelindustrin i Sverige, där vi diskuterar 
de trender och förändringar som kan komma att påverka marknaden under de kommande åren. 
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10. Framtiden för spelindustrin i Sverige 


Spelindustrin i Sverige har genomgått stora förändringar under det senaste decenniet, inte 
minst genom den omreglering som trädde i kraft 2019. Med ett växande fokus på ansvarsfullt 
spelande, teknologisk innovation och förändrade spelvanor kommer den svenska 
spelmarknaden att fortsätta utvecklas. I detta kapitel utforskar vi de största framtida trenderna 
och förändringarna som kan komma att forma spelindustrin, och vad spelare och operatörer 
kan förvänta sig. 


Ökat fokus på ansvarsfullt spelande 


En av de viktigaste aspekterna för framtiden inom den svenska spelindustrin är ett fortsatt och 
ökande fokus på ansvarsfullt spelande. Efter att Sverige omreglerade sin spelmarknad för att 
säkerställa bättre skydd för spelare och minska risken för spelberoende, har både staten och 
operatörerna fortsatt att utveckla nya verktyg och initiativ för att skapa en säkrare spelmiljö. 


Förväntade utvecklingar inom ansvarsfullt spelande: 


e Mer avancerade spelgränser: Operatörer kommer sannolikt att implementera mer 
avancerade gränssättningsverktyg baserade på Al och maskininlärning, där systemet 
automatiskt kan identifiera riskbeteenden och rekommendera eller sätta personliga 
spelgränser. 


. Utökad användning av Spelpaus: Självavstängningssystemet Spelpaus kommer 
sannolikt att vidareutvecklas för att bli ännu mer integrerat i spelplattformarna. Det kan 
inkludera mer skräddarsydda avstängningsalternativ och tätare uppföljning för spelare 
som använder tjänsten. 


e« Samarbete med hälsoorganisationer: Det kommer att finnas ett större samarbete 
mellan speloperatörer och hälsoorganisationer för att erbjuda direkt stöd till spelare 
som riskerar att utveckla spelproblem, inklusive integration av stödverktyg direkt på 
spelplattformar. 


Fortsatt utveckling av teknologier inom spelindustrin 


Den teknologiska utvecklingen kommer att vara en av de mest inflytelserika faktorerna för 
framtidens spelindustri. Vi kan förvänta oss att nya innovationer inom områden som Al, VR/AR, 
och blockchain fortsätter att förändra hur spelupplevelser ser ut och hur spelare interagerar 
med dem. 


Framtida teknologiska innovationer: 


e Virtuell verklighet (VR) och förstärkt verklighet (AR): Spelare kan förvänta sig att VR 
och AR blir alltmer integrerade i spelupplevelsen. Med VR-kasinon kan spelare uppleva 
kasinospel på ett mer realistiskt och uppslukande sätt, där de kan gå runt i en virtuell 
kasinomiljö och interagera med andra spelare och dealers. AR kan ge nya sätt att delta i 
sportsbetting, där användare får realtidsdata direkt i sitt synfält via AR-enheter. 
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«  Al-baserade personaliseringar: Al kommer att fortsätta att utvecklas och erbjuda allt 
mer sofistikerade och personliga spelupplevelser. Operatörer kommer att använda Al för 
att analysera spelarens beteenden och preferenser, vilket möjliggör skräddarsydda 
spelrekommendationer och marknadsföring som matchar spelarens individuella 
spelstil. 


e - Blockchain och kryptovalutor: Med växande intresse för kryptovalutor och blockchain 
kan dessa teknologier komma att bli en mer central del av spelmarknaden. Blockchain 
erbjuder hög säkerhet och transparens, vilket kan skapa förtroende för spelare, särskilt 
vid överföringar av stora belopp eller vid internationellt spelande. Operatörer kan också 
börja acceptera fler kryptovalutor som betalningsmedel, vilket möjliggör snabbare och 
anonymare transaktioner. 


Regleringens utveckling: Striktare regler och bättre skydd 


Sverige har redan en av de mest reglerade spelmarknaderna i Europa, men framtiden kommer 
sannolikt att medföra ännu striktare regler och ett ökat fokus på att skydda sårbara spelare. 
Efter implementeringen av spellagen 2019 har den svenska regeringen och Spelinspektionen 
fortsatt att övervaka marknaden noggrant, och vi kan förvänta oss ytterligare justeringar för att 
förbättra skyddet för spelare. 


Potentiella framtida regleringar: 


. - Striktare marknadsföringsregler: Regeringen kan komma att införa strängare regler för 
hur speloperatörer får marknadsföra sina tjänster. Detta kan inkludera hårdare 
restriktioner för reklam riktad mot sårbara grupper eller begränsningar av hur spelbolag 
får använda bonusar och kampanjer för att locka spelare. 


« - Förbättrade åtgärder mot olicensierade operatörer: Att blockera olicensierade 
operatörer och deras betalningstjänster kommer sannolikt att bli en ännu högre 
prioritet. Regeringen kan komma att införa fler tekniska lösningar för att begränsa 
tillgången till oreglerade spelplattformar och stärka skyddet för svenska spelare. 


« - Utökad rapportering och övervakning: Vi kan förvänta oss att speloperatörer kommer 
att vara skyldiga att genomföra ännu mer detaljerade rapporteringsåtgärder för att följa 
spelarnas beteende och identifiera riskspelande i ett tidigare skede. Regler kring insyn 
och transparens kan också bli strängare för att säkerställa rättvisa och ansvarsfulla 
spelvillkor. 


Ökad konkurrens och konsolidering på spelmarknaden 


Med en starkt reglerad marknad och ökande krav på ansvarstagande, kommer många 
speloperatörer att behöva anpassa sig för att överleva. Det är möjligt att vi kommer att se en 
fortsatt konsolidering, där mindre aktörer antingen tvingas lämna marknaden eller bli uppköpta 
av större företag. 
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Konkurrensens utveckling: 


« - Färre men starkare operatörer: På grund av de höga kostnaderna för att efterleva 
strikta regler och säkerställa ansvarsfullt spelande, kan mindre operatörer ha svårt att 
konkurrera med större företag. Vi kan förvänta oss att de större spelbolagen fortsätter att 
dominera marknaden, medan mindre aktörer antingen konsolideras eller fokuserar på 
nischmarknader. 


e - Ökad innovation för att sticka ut: För att klara sig i en konkurrensutsatt miljö kommer 
operatörer att behöva bli allt mer innovativa i hur de utformar sina produkter och 
tjänster. Detta kan innebära att vi får se fler spelutvecklare som satsar på nya speltyper, 
bättre grafik och nya former av interaktivitet, som VR och Al-drivna spel. 


Framtidens speltrender: Nya typer av spel och marknader 


Spelindustrin i Sverige har traditionellt dominerats av sportbetting, kasinospel och trav. Men 
med förändrade spelvanor och teknologiska framsteg kommer nya speltyper och marknader att 
växa fram. 


eSport: Framtidens sportspel 


eSport har redan etablerat sig som en stor marknad för sportbetting, särskilt bland yngre 
spelare. Sverige, med sin starka eSportscen och flera framstående lag, är välpositionerat för att 
dra nytta av denna växande marknad. I framtiden kan vi förvänta oss att eSport blir en ännu 
större del av spelindustrin, med fler evenemang, turneringar och bettingmöjligheter. 


Skill-based gaming och sociala kasinon 


En annan trend som sannolikt kommer att växa är skill-based gaming, där spelare konkurrerar 
mot varandra i spel baserade på skicklighet snarare än tur. Detta kan inkludera allt från kortspel 
som poker till nya typer av interaktiva mobilspel. Sociala kasinon, där spelare kan tävla mot 
varandra utan att satsa riktiga pengar, kan också bli allt mer populära som ett alternativ till 
traditionella kasinon. 


Miljö- och hållbarhetstrender 


Med ett ökat globalt fokus på hållbarhet och socialt ansvar kommer även speloperatörer att 
behöva integrera miljö- och hållbarhetsfrågor i sina affärsmodeller. Vi kan förvänta oss att se fler 
speloperatörer som marknadsför sig som hållbara företag och att branschen i stort tar större 
ansvar för sin miljöpåverkan, särskilt när det gäller datacenter och energianvändning. 


Sveriges position på den globala spelmarknaden 


Sverige har redan en stark position på den globala spelmarknaden, tack vare framgångsrika 
företag som Kindred Group, Betsson, NetEnt, Evolution Gaming och LeoVegas. Sveriges 
tekniska kunnande och innovativa kultur kommer att fortsätta driva utvecklingen av den globala 
spelindustrin, med fokus på att skapa framtidens spelupplevelser. 
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Sverige som innovationsledare: 


e - Teknologisk utveckling: Sverige kommer troligen att fortsätta vara en ledande aktör 
inom utveckling av nya teknologier för spel, inklusive Al, VR och blockchain. Med en 
stark infrastruktur och en hög nivå av teknisk kompetens, har Sverige förmågan att driva 
framtida innovationer inom industrin. 


« - Global expansion av svenska spelbolag: Med en reglerad och stark hemmamarknad, 
kommer svenska företag att fortsätta expandera globalt. Vi kan förvänta oss fler 
strategiska samarbeten och förvärv av internationella företag för att stärka Sveriges 
position på den globala marknaden. 


Sammanfattning: Vad framtiden har att erbjuda 


Framtiden för spelindustrin i Sverige ser både utmanande och spännande ut. Med ökande 
regleringar och krav på ansvarsfullt spelande, kommer operatörer att behöva anpassa sig och 
innovera för att fortsätta vara konkurrenskraftiga. Samtidigt öppnar ny teknologi och förändrade 
spelvanor upp för nya möjligheter, med fler interaktiva, uppslukande och personliga 
spelupplevelser. 


Detta kapitel har gett en inblick i de kommande trenderna och förändringarna inom den svenska 
spelindustrin. Framtiden bjuder på både teknologiska framsteg och ökade krav på ansvarsfullt 
spelande, vilket skapar nya utmaningar och möjligheter för både spelare och operatörer. 
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11. Sociala och ekonomiska konsekvenser av 
spelindustrin i Sverige 


Spelindustrin i Sverige är en betydande sektor som både skapar ekonomiskt värde och 
sysselsättning. Men den har också sociala konsekvenser som spelberoende och ekonomiska 
problem för individer och familjer. Detta kapitel undersöker balansen mellan de positiva och 
negativa effekterna av spelindustrin och vilka åtgärder som behövs för att mildra de negativa 
aspekterna medan man bevarar de ekonomiska fördelarna. 


Ekonomiska effekter av spelindustrin i Sverige 


Spelindustrin bidrar i stor utsträckning till Sveriges ekonomi genom skatteintäkter, 
sysselsättning och teknologisk innovation. Den reglerade svenska marknaden har möjliggjort för 
staten att dra nytta av intäkter från både statliga och privata aktörer, samtidigt som man 
säkerställer att marknaden är transparent och rättvis. 


Skatteintäkter och ekonomiskt bidrag 


Sedan omregleringen av den svenska spelmarknaden 2019 har speloperatörer betalat en 
spelskatt på 18 20 av sitt bruttoresultat. Dessa intäkter har blivit en viktig del av Sveriges 
statsbudget och används för att finansiera offentliga tjänster som vård, utbildning och 
infrastruktur. Under de första åren efter omregleringen har skatteintäkterna från spelindustrin 
uppgått till flera miljarder kronor årligen. 


Sysselsättning och teknologisk innovation 


Spelindustrin i Sverige är också en viktig arbetsgivare, särskilt inom tekniksektorn. Företag som 
Kindred Group, NetEnt, Evolution Gaming och Betsson anställer tusentals personer i Sverige 
och utomlands. Spelindustrin har drivit fram nya teknologiska innovationer och har därmed 
också bidragit till Sveriges starka ställning inom IT- och teknologisektorn globalt. 


Innovation som ekonomisk motor 


Spelindustrins investeringar i ny teknik som artificiell intelligens, dataanalys och mobila 
plattformar har haft en positiv inverkan på hela Sveriges teknologisektor. Många av de 
teknologier som utvecklats av spelbolag har också hittat tillämpningar i andra branscher, vilket 
stärker Sveriges position som ett globalt teknologiskt nav. 


Sociala konsekvenser av spelindustrin 


Medan spelindustrin bidrar till ekonomisk tillväxt och sysselsättning, har den också sociala 
konsekvenser som måste hanteras noggrant. Spelberoende och ekonomiska problem är vanliga 
negativa effekter för en liten men viktig del av befolkningen, vilket har lett till ökade krav på 
ansvarsfullt spelande och skyddsåtgärder för sårbara spelare. 


Spelberoende och dess effekter på individer och familjer 


Spelberoende, även kallat ludomani, är ett allvarligt psykiskt hälsoproblem som påverkar både 
spelaren och deras omgivning. Människor som utvecklar spelberoende kan uppleva allt från 
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ekonomiska svårigheter till relationsproblem och psykisk ohälsa. Dessutom kan spelberoende 
leda till social isolering och i extrema fall till kriminalitet, som stöld eller bedrägeri, för att 
finansiera spelandet. 


Ekonomiska problem för individer 


Ett av de mest uppenbara tecknen på spelberoende är ekonomiska problem. Många 
spelberoende individer spenderar mer pengar på spel än de har råd med, vilket leder till 
skuldsättning och ekonomisk otrygghet. I vissa fall kan detta leda till att personer måste ta lån, 
sälja ägodelar eller använda sina besparingar för att fortsätta spela. 


Påverkan på familjer och relationer 


Spelberoende påverkar inte bara den enskilda spelaren, utan även deras familj och nära vänner. 
Familjer till spelberoende individer upplever ofta finansiell stress och relationer kan försämras 
på grund av hemlighetsmakeri, lögner och konflikter kopplade till spelarens beroende. 
Spelproblem kan också leda till separationer och skilsmässor. 


Åtgärder för att mildra de sociala konsekvenserna 


Regeringen, speloperatörerna och vårdsystemet i Sverige arbetar tillsammans för att minska de 
negativa sociala konsekvenserna av spelande. Det finns flera verktyg och initiativ som syftar till 
att skydda spelare, ge stöd till de som drabbas av spelberoende och förebygga att nya problem 
uppstår. 


Stöd och behandling för spelberoende 


Sverige har en rad stödprogram för personer som drabbas av spelberoende. Genom tjänster 
som Stödlinjen och specialiserade behandlingsprogram kan spelare få hjälp med att hantera 
sitt beroende. Många kommuner och regioner erbjuder också behandling för spelberoende, ofta 
i form av samtalsterapi eller gruppstöd. 


Stödlinjen och Spelberoendes Riksförbund 


Stödlinjen erbjuder anonym rådgivning för personer som upplever spelproblem, samt för deras 
anhöriga. Genom samtal, chatt och rådgivning kan personer med spelproblem få hjälp att bryta 
sitt beteende och hitta professionell hjälp om det behövs. Spelberoendes Riksförbund arbetar 
också aktivt med att stödja spelberoende genom självhjälpsgrupper och upplysning om 
spelberoende. 


Förebyggande åtgärder: Ansvarsfullt spelande 


För att minska risken för att spelare utvecklar spelberoende har regeringen infört flera åtgärder 
som främjar ansvarsfullt spelande. Dessa inkluderar insättnings- och tidsgränser, 
självavstängning via Spelpaus och strikta regler för spelreklam. Spelinspektionen övervakar 
marknaden och säkerställer att operatörerna följer dessa regler. 


Begränsningar för spelreklam 


Regeringen har också infört regler för hur speloperatörer får marknadsföra sina tjänster. Reklam 
måste vara måttfull och får inte riktas mot sårbara grupper, inklusive minderåriga eller personer 
som har valt att stänga av sig via Spelpaus. Dessutom är det endast tillåtet att erbjuda en 
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välkomstbonus till nya spelare, vilket minskar risken för att spelare lockas till att spela mer än 
de hade tänkt sig. 


Forskning och utbildning om spelproblem 


Regeringen finansierar forskning om spelberoende och spelproblem för att bättre förstå 
riskfaktorer och utveckla effektiva förebyggande åtgärder. Utbildningsinsatser för att öka 
medvetenheten om spelberoende, både bland allmänheten och inom vården, är också viktiga 
verktyg i kampen mot spelberoende. 


Ekonomiska vinster vs sociala kostnader: En balansakt 


Sverige står inför utmaningen att balansera de ekonomiska vinsterna från spelindustrin med de 
sociala kostnaderna som uppstår till följd av spelberoende och andra problem. Medan 
spelindustrin bidrar med viktiga skatteintäkter och sysselsättning, måste man också beakta de 
kostnader som uppstår i form av behandling för spelberoende, ekonomisk rådgivning och stöd 
till drabbade familjer. 


Statens roll i att balansera ekonomiska och sociala faktorer 


Den svenska staten spelar en central roll i att skapa en reglerad spelmarknad som är 
ekonomiskt hållbar, men som också tar hänsyn till de sociala riskerna. Detta innebär att 
skattesystemet och regleringen måste vara tillräckligt strikta för att skydda spelarna, samtidigt 
som operatörerna ges incitament att följa lagen och erbjuda ansvarsfulla spelprodukter. 


Sammanfattning: Spelindustrins balans mellan fördelar och 
utmaningar 


Spelindustrin i Sverige har en betydande ekonomisk inverkan genom skatteintäkter, 
sysselsättning och teknisk innovation, men den medför också sociala utmaningar, särskilt i form 
av spelberoende. Den svenska regeringen, tillsammans med speloperatörer och vårdinstanser, 
arbetar för att säkerställa att industrin fortsätter att bidra positivt till ekonomin, samtidigt som 
man vidtar åtgärder för att minska de sociala kostnaderna. 


Detta kapitel har undersökt de sociala och ekonomiska konsekvenserna av spelindustrin i 
Sverige. I nästa kapitel kommer vi att sammanfatta och reflektera över bokens viktigaste insikter 
och avsluta med en diskussion om spelmarknadens framtid och hur den kan utvecklas vidare 
för att fortsätta vara hållbar och ansvarsfull. 
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13. Olicensierade spelmarknaden i Sverige: Risker för systemet och 
spelarna 


Trots de omfattande regleringarna av den svenska spelmarknaden fortsätter olicensierade 
spelbolag att verka och rikta sig mot svenska spelare. Dessa operatörer, som inte har svensk 
spellicens, utgör ett betydande hot mot den reglerade marknaden och spelarnas säkerhet. I 
detta kapitel undersöker vi vilka faror den olicensierade spelmarknaden skapar, hur den 
påverkar både spelarna och systemet, och vilka åtgärder som krävs för att motverka denna 
svarta marknad. 


Vad är den olicensierade spelmarknaden? 


Den olicensierade spelmarknaden består av speloperatörer som erbjuder sina tjänster till 
svenska spelare utan att ha en licens från Spelinspektionen. Dessa operatörer är ofta baserade i 
länder med mindre strikta spelregler, som Curacao, Gibraltar eller andra jurisdiktioner utanför 
EU/EES, och undviker de regler och skatter som gäller för licensierade spelbolag i Sverige. 


Varför är dessa operatörer olicensierade? 


Olicensierade spelbolag undviker att söka svensk licens för att slippa följa de strikta regler som 
finns i Sverige. De behöver inte betala 18 90 spelskatt, vilket gör att de kan erbjuda spel med 
lägre driftskostnader och ibland högre bonusar och utbetalningar. Genom att operera utan 
licens undviker de också krav på ansvarsfullt spelande, såsom insättningsgränser och 
självavstängningssystem som Spelpaus. 


Risker och faror med den olicensierade spelmarknaden 


Den olicensierade spelmarknaden medför betydande risker både för spelarna och för det 
reglerade spelsystemet i Sverige. Eftersom dessa operatörer inte är bundna till svenska lagar 
och regler, erbjuder de inte samma nivå av skydd eller säkerhet för sina kunder. Här är några av 
de främsta farorna med att spela hos olicensierade operatörer: 


Brist på spelarskydd och säkerhet 


Ett av de största problemen med olicensierade operatörer är att de inte erbjuder samma skydd 
för spelare som de licensierade spelbolagen gör. Detta kan leda till en mängd olika problem för 
spelarna. 


Inga verktyg för ansvarsfullt spelande 


Olicensierade operatörer är inte skyldiga att erbjuda verktyg för ansvarsfullt spelande, såsom 
insättningsgränser, självavstängning eller tidsgränser. Detta gör att spelare som redan är i 
riskzonen för spelberoende får svårare att kontrollera sitt spelande, vilket kan leda till 
ekonomiska problem och psykisk ohälsa. 


Ingen Spelpaus 
Spelare som väljer att stänga av sig från licensierade svenska operatörer via Spelpaus är inte 
skyddade från olicensierade aktörer. Olicensierade spelbolag är inte anslutna till Spelpaus- 
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systemet, vilket gör det möjligt för spelberoende spelare att fortsätta spela på dessa 
plattformar, även om de försökt att ta en paus från spelande. 


Otrygga transaktioner 

Olicensierade operatörer erbjuder inte alltid säkra betalningsmetoder. Spelare som använder 
sina bankkort eller andra betalningslösningar riskerar att utsättas för bedrägerier eller 
identitetsstöld, eftersom dessa plattformar inte nödvändigtvis använder samma 
säkerhetsstandarder som licensierade operatörer. 


Ingen tillsyn eller rättsligt skydd 


Eftersom olicensierade spelbolag inte är under tillsyn av svenska myndigheter, finns det ingen 
garanti för att spelen är rättvisa eller att vinster betalas ut på ett korrekt sätt. 


Orättvisa spel och manipulerade odds 

Olicensierade operatörer är inte skyldiga att följa några regler när det gäller rättvisa och 
transparens. Detta innebär att de kan erbjuda spel där oddsen är manipulerade, eller där 
slumpgeneratorn är riggad till förmån för huset. Spelare som använder dessa plattformar 
riskerar att spela under ofördelaktiga villkor utan att vara medvetna om det. 


Svårt att få rättslig upprättelse 

Om en spelare upplever problem med ett olicensierat spelbolag, som till exempel utebliven 
utbetalning av vinster eller ojusta villkor, finns det ingen svensk myndighet som kan hjälpa dem. 
Spelinspektionen har ingen jurisdiktion över olicensierade operatörer, vilket gör att spelare står 
utan rättsligt skydd. 


Effekter på det svenska spelsystemet 


Förutom riskerna för spelarna utgör den olicensierade marknaden ett hot mot det reglerade 
svenska spelsystemet. Den underminerar regeringens insatser att upprätthålla en trygg och 
säker marknad där både staten och spelarna drar nytta av de regler som finns. 


Minskade skatteintäkter 


Eftersom olicensierade spelbolag inte betalar någon spelskatt i Sverige, går staten miste om 
viktiga skatteintäkter. Dessa intäkter används för att finansiera offentlig service, såsom vård och 
utbildning. När spelare väljer att spela på olicensierade plattformar förlorar staten potentiella 
intäkter som skulle ha kunnat bidra till samhällsnyttan. 


Underminerar ansvarsfullt spelande-initiativ 


Olicensierade operatörer följer inte regler för ansvarsfullt spelande, vilket gör det svårare för 
svenska myndigheter och licensierade operatörer att skydda spelare. Genom att erbjuda 
obegränsade bonusar, avsaknad av insättningsgränser och marknadsföring riktad mot sårbara 
spelare underminerar den olicensierade marknaden de initiativ som satts in för att främja 
ansvarsfullt spelande i Sverige. 


Skadar trovärdigheten för hela spelindustrin 


Om spelare upplever problem på olicensierade plattformar, såsom bedrägerier eller 
manipulerade spel, kan detta leda till en generell misstro mot hela spelindustrin, inklusive 
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licensierade aktörer. Detta skadar trovärdigheten för den svenska marknaden och kan minska 
förtroendet för de legitima operatörerna som följer reglerna. 


Åtgärder för att bekämpa den olicensierade marknaden 


Den svenska regeringen och Spelinspektionen har vidtagit flera åtgärder för att begränsa 
tillgången till olicensierade spelbolag, men det kvarstår fortfarande utmaningar. Här är några av 
de initiativ som har genomförts eller som kan stärkas ytterligare: 


Blockering av betalningar 


En av de mest effektiva åtgärderna som regeringen har implementerat är blockering av 
betalningar till och från olicensierade speloperatörer. Genom att samarbeta med svenska 
banker och betaltjänstleverantörer har myndigheterna möjlighet att förhindra spelare från att 
sätta in eller ta ut pengar från olicensierade plattformar. 


Internetblockering 


Spelinspektionen har också mandat att blockera tillgången till olicensierade spelhemsidor 
genom att arbeta med internetleverantörer. Detta gör det svårare för svenska spelare att nå 
dessa plattformar. Dock kan internetblockering vara tekniskt komplicerat, och det är vanligt att 
olicensierade spelbolag snabbt skapar nya webbplatser för att kringgå dessa blockeringar. 


Ökat samarbete med internationella myndigheter 


Eftersom många olicensierade operatörer är baserade utomlands, är internationellt samarbete 
avgörande för att bekämpa den svarta spelmarknaden. Genom att samarbeta med 
tillsynsmyndigheter i andra länder kan Sverige arbeta för att begränsa olicensierade operatörers 
möjligheter att verka globalt. 


Ökad medvetenhet och utbildning 


En viktig del av arbetet mot olicensierade spelbolag är att utbilda spelare om riskerna. 
Regeringen och Spelinspektionen kan göra mer för att öka allmänhetens medvetenhet om de 
faror som olicensierade plattformar medför. Genom kampanjer och information kan man göra 
spelare mer benägna att välja licensierade operatörer, där de kan spela under säkra och rättvisa 
villkor. 


Framtiden för kampen mot olicensierade spelbolag 


Den olicensierade spelmarknaden är ett ständigt växande problem i Sverige, och kampen mot 
denna kommer att kräva fortsatt innovation och nya strategier. Med ökande teknologisk 
sofistikering, inklusive användning av krypterade betalningsmetoder och decentraliserade 
plattformar, kommer den olicensierade marknaden att fortsätta försöka kringgå regler och 
restriktioner. Regeringen och tillsynsmyndigheterna måste fortsätta att anpassa sina strategier 
för att hålla jämna steg med dessa förändringar. 
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Sammanfattning: Risker och skyddsåtgärder 


Den olicensierade spelmarknaden i Sverige utgör ett allvarligt hot mot både spelare och det 
svenska spelsystemet. Utan licens och tillsyn erbjuder dessa operatörer inte samma skydd och 
säkerhet som licensierade spelbolag, vilket utsätter spelarna för en mängad risker, från 
ekonomiska förluster till spelberoende. Samtidigt undergräver dessa plattformar statens 
regleringsinitiativ och minskar de skatteintäkter som skulle kunna användas till samhällsnyttiga 
ändamål. 


För att motverka den olicensierade marknaden måste staten fortsätta att stärka sina reglerings- 
och övervakningsverktyg, samtidigt som man utbildar spelare om riskerna med att spela hos 
olicensierade aktörer. Endast genom att arbeta proaktivt kan Sverige säkerställa en säker och 
hållbar spelmarknad för alla. 


Detta avslutande kapitel belyser de faror som den olicensierade spelmarknaden medför och 
vikten av att stärka regleringarna för att skydda både spelare och det svenska spelsystemet. 
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14. Slutsats: Balansen mellan tillväxt, ansvar och 
kampen mot den olicensierade marknaden 


Den svenska spelindustrin har utvecklats till en av de mest reglerade och teknologiskt 
avancerade marknaderna i världen. Med starka regleringar, teknologisk innovation och ett 
tydligt fokus på ansvarsfullt spelande har Sverige skapat en miljö där både staten och spelarna 
kan dra nytta av spelmarknaden på ett hållbart sätt. Samtidigt står industrin inför flera 
utmaningar, inte minst från den växande olicensierade spelmarknaden, som utgör en allvarlig 
risk för både spelare och det svenska spelsystemet. 


Ekonomisk tillväxt och teknologisk innovation 


Som vi sett genom boken har spelindustrin haft en betydande ekonomisk inverkan på Sverige. 
Genom att skapa arbetstillfällen, bidra till skatteintäkter och driva teknologisk innovation har 
spelbolag som LeoVegas, Betsson och Kindred Group spelat en viktig roll i Sveriges ekonomi. De 
har också varit ledande när det gäller att utveckla nya former av spelupplevelser, såsom 
mobilspel och livekasinon, vilket har gjort Sverige till ett teknologiskt centrum inom den globala 
spelindustrin. 


2. Ansvarsfullt spelande och sociala utmaningar 


Ett återkommande tema i boken har varit balansen mellan de ekonomiska fördelarna med 
spelindustrin och de sociala kostnader som spelberoende och problemspelande medför. 
Genom verktyg som Spelpaus, insättningsgränser och en stark reglering av reklam har den 
svenska regeringen tagit flera steg för att skydda spelare. Det är dock en ständig utmaning att 
hålla spelmarknaden säker, och ytterligare arbete behövs för att förbättra ansvarsfullt spelande- 
initiativ och säkerställa att hjälp och stöd når dem som behöver det. 


3. Den olicensierade spelmarknadens hot 


Det sista kapitlet belyser farorna med den olicensierade spelmarknaden, där operatörer utan 
svensk licens erbjuder spel utan att följa de regler som skyddar spelare. Denna svarta marknad 
skapar betydande risker för spelarna, som inte har tillgång till viktiga skyddsåtgärder som 
Spelpaus eller säkra betalningssystem. Det hotar också att undergräva trovärdigheten för den 
reglerade marknaden och minskar de skatteintäkter som annars skulle kunna användas för 
samhällsnyttiga ändamål. 


Regeringen och Spelinspektionen har tagit flera åtgärder för att begränsa tillgången till dessa 
plattformar, inklusive blockering av betalningar och internetblockering. Men eftersom 
olicensierade operatörer ofta är baserade utomlands och snabbt kan anpassa sig, kommer 
kampen mot den olicensierade marknaden att kräva kontinuerlig övervakning och nya strategier. 


4. Framtidens utmaningar och möjligheter 


Spelindustrin i Sverige står inför både möjligheter och utmaningar. På den ena sidan har vi en 
industri som drivs av innovation, teknisk utveckling och en vilja att erbjuda spelare säkra och 
engagerande upplevelser. På den andra sidan finns hotet från olicensierade spelbolag, ökade 
krav på ansvarsfullt spelande och behovet av att balansera den ekonomiska tillväxten med 
socialt ansvar. 
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Framtiden för den svenska spelmarknaden ser ljus ut, men den kommer att kräva fortsatt arbete 
och innovation för att hantera dessa utmaningar. Teknologiska framsteg som Al, blockchain och 
VR/AR kommer sannolikt att forma framtidens spelupplevelser, medan ytterligare regleringar 
och skyddsåtgärder kommer att vara nödvändiga för att säkerställa att marknaden förblir hållbar 
och säker. 


Sammanfattning: En balansakt mellan tillväxt, ansvar och reglering 


Den svenska spelindustrin har potential att fortsätta växa och utvecklas som en ledande aktör 
på den globala marknaden, men detta kommer inte utan utmaningar. Genom att balansera 
teknologisk innovation, ekonomisk tillväxt och ansvarsfullt spelande kan Sverige skapa en 
hållbar spelmarknad som erbjuder både säkerhet för spelarna och intäkter för samhället. 
Samtidigt måste den olicensierade spelmarknaden bekämpas med starka och innovativa 
åtgärder för att skydda både spelarna och systemet. Om Sverige lyckas hålla denna balans 
kommer landet att fortsätta vara en föregångare inom den globala spelindustrin. 


Denna slutgiltiga slutsats knyter samman alla de centrala teman i boken och tar nu även hänsyn 
till hoten från den olicensierade marknaden, vilket ytterligare betonar behovet av reglering och 
skyddsåtgärder i framtiden. 


62 


